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Voorwoord

Deze Stap Voor Stap handleiding is vooral bedosieginners met Rocrail op weg te helpen.
Het begint met het downloaden en installeren vamproegramma en het inrichten van de centrale,
tot het maken van een railplan met volledige autemdlae bediening.

Ook kan het gevorderden op ideeén brengen.

Deze handleiding wordt zoveel mogelijk al gehedtigied gehouden, maar de dialogen en
instellingen in de verschillende systemen en ctagigan er anders uit zien.

De inhoud blijft echter hetzelfde.

Doordat er regelmatig updates van het programmalkijnnen sommige elementen veranderd zijn.

1.0 Basis

1.1 Rocrail downloaden van de website http://rdgrei/software/rocrail-snapshot/
De laatste uitgave van Rocrail staat altggtdn aan in de lijst



Installers

Windows Ubuntu Raspberry Pi
Name Date Size Name Date Size Name Date Size
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rocrail-6414-wheezy - 29-11-2013 45451,

1.2 Rocrail installeren

Verdere informatie per gebruikt bedrijfssysteemalgen, en daarna verder gaan bij Hoofdstuk 1.3
Windows

Linux

Mac

1.3 De eerste start

Rocview (niet Rocrail!) uit het Startmenu opstarten
Rocview opent zich en er verschijnt een dialoog.

B x|
I ®
©rocrail.net
Rocrail wird vollsténdig auf freiwiliger Basis betrieben. Trotzdem ;I

bendtigt Rocrail Geld. Thre fortwahrende Unterstiitzung ist notwendig
um Rocrail verfiigbar zu halten. Falls Sie bereits gespendet haben,
kinnen Sie einen Schiissel beantragen, um diesen Dialog zu
unterdricken: donate @rocrail.net

E-Mail |

Ablaufdatum I

Schidssel laden. .. | jetzt spenden | oK

Rocrail Donatie-scherm

Dit is het Rocrail Donatiescherm, die bij elke staarschijnt zo lang er geen Donatie-Sleutel wordt
ingegeven.
Het scherm met een klik op OK bevestigen.

Aanwijzing: Rocrail is kosteloos, dus de volle functie-omvaag Rocrail is aanwezig,
ook als er geen donatie wordt gedaan.

Aanwijzing: Rocrail wordt echter op vrijwillige, kosteloze basintwikkeld en onderhouden.
Hiervoor is geld nodig, bv. voor de aanschaf vamware om te kunnen testen en de server kosten.
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Het wordt dus op prijs gesteld als u een kleindrhge als donatie wil doen,
als Rocrail bevalt en voor lange termijn gebruikagworden.
Meer informatie vindt u hierover op de website.

Nadat u het Donatiescherm heeft bevestigd, opectiBw.
In het Menu View wisselt u van taal naar Nederlazdsls aangegeven in het volgende voorbeeld:

[® 1 Rocrail

-~ "N NN

File Edit Automatic Track plan Tables Control Programming [View Help

i |5 Z8 Q@ 0@ |J 4 Clear messages

Alt-K [

Active Locos ] Programming I

b)) #_iHlock v :Mode%mﬁtination Trai

T

Zoom

4

<

Loco Panel
Track plan

Trace

Sort locos by address

Loco view filter

Show ID's

Show counters

Show locked switches
Show grid

Tooltip

Full screen

Track plan color

Controller

Instelling van de taal

Hierna verschijnt er een scherm dat u dan bevestigidOK.

.

Rocrail

geactiveerd.

De taal is aangepast en wordt bij het opnieuw opstarten

Bosanski
Buarapua
Catala

B

EEE

Ceska

Dansk
Mederlands
English

English (Australia)
English {Canada)
English (United Kingdom)
Francais
Deutsch
EAMANVIKG
Magyar nyelv
Bahasa Indonesia
Italiano

B#E
shol/=Ee
Bokmal
Polszczyzna
Portugués
Portugués BR
Romana
DPYCCKMIA A3bIK
cpnckw srpski
Slovenicina
Espariol

Svenska

Tarkee
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Als Rocrail opnieuw wordt gestart, staat de taal ifNederlands.



Een nieuw en leeg Rocview ziet er dan als volgt uit

_Bestand Bewerken Auto Spoorplan Tabellen Besturing Programmeren Beeld Heip
mE [ B2% 0@ @Rz J80

Actieve loc's | Programmeren I

m‘#_iﬂbk‘v_‘Mode!B&stemhg!Treil

Server Centrale

Een leeg Rocview : Zonder railplan en offline ( geeServer-verbinding )

Via het Menu Bestand kan een Werkruimte geopendievor

Met deze functie starten Rocrail ( de Server ) envitw ( de Client ) een gezamenlijke verbinding
om de modelbaan te besturen.

De standaard Werkruimte bevindt zich afhankelijk &t gebruikte systeem in de regel in Mijn
Documenten in de map Rocrail, u opent deze Werkeuim

Bestand] Bewerken Auto Spoorplan Tabellen Bestu

% verbindt met... ;:-. (@)
Ga offline
Rocview eigenschappen...
Rocrall Eigenschappen Map selecteren M
pogrplannaan Select a directory
|| Nieuw Ctrl-N
Open.. Ctrl-0 4| | Rocrail| =
2o Werkruimte openen... Ctrl-W 4 L svg
(% Opsiaan Ctri-S 4 | themes 7 E
Opslaan als... I Accessories
— I Amtrak
Analyseren ’ | | ATSF |
- Uploaden, ul il |
Map: Rocrail
Rocrall en Rocview begindigen G-
a Afsltitan INieuwe map maken‘ [ OK ] \ Annuleren ‘
| L = 1
Werkruimte openen Werkrmte kiezen



Op de achtergrond opent nu ook de Rocrail Serzerafte venster ).

Aanwijzing: De server loopt bij sommige sytemen (Linux, OS¥nzichtbaar op de achtergrond,
bij anderen (Windows, ...) is het Server-venster|zbaronder beschreven, zichtbaar.

De Rocrail Server is voor de gebruiker alleen neggr tekstvenster,

die op het beeldscherm Server boodschappen ovetbren

Dit venster moet tijdens het gebruik van Rocrdijdabpen blijven.

Dus niet proberen het venster te sluiten, de seofware is namelijk het enige component van
Rocrail wat continue communiceert met de centrale.

79991 main 0Control A236 initDiglnts OK

r?9991 main 0Control 8159 Init shortcut sensor...

r?922?] clocktic 0Control 1029 ClockTicker started.

r?79991 checker 0OControl 1886 Checker started.

79991 main 0C1lntCon 8532 ClientConnection started on po

6.150014. 79991 cconmngr OClntCon 8330 Manager started.

6.150014. 79991 broadcas 0ClntCon 8448 Broadcaster started.

6.150014. r?722?1 main OModel 8513 updateFB

6.150014. 29991 main OModel 8499 add bus 8, A...

6.150014. r?79991 main OApp A775 memory allocations old=H new=8

108326 .1568014. r?7922?] cmdrBAFE OClntCon B21H@ cmdReader started for:127_.0.4.

il Po® £ Rl P Pl B P |

'?1@@326.153314. 99991 infwBBFE OClntCon B185 infolriter started for:127.6.0
éﬂiﬂﬁ326.158315. r?7?22?1 main OApp A775 memory allocations 0ld=8583 ne
=1 43

6.-.150015. 7922?21 cndrBAFE OModel 1497 model: themes

6.150015. 79991 cmdr@BFE OModel 1497 model: plan

6-.150015. r?9292?] cmdrBAFE OModel 1497 model: fstat

6.150015. 792991 cmdrBBFE OModel 1663 Sending B fstat’s to client...

25%22326.158316. r??22?1 main OApp A775 memory allocations 0ld=8643 ne
L=

Voorbeeld van een Rocrail Server op een Windows cqrater

Tip: Zodat later niet steeds weer de Werkruimte opnigeapend moet worden,
kan deze onder het Menu Bestand bij punt RocvieyeiSchappen aangevinkt worden.

Aanwijzing: Deze optie echter nog niet activeren,
zo dat Rocview nog even zonder serververbindintpgelsan worden.

In de oorspronkelijke configuratie wordt de virteelentrale gebruikt.

Dat is een railplan met 2 locomotieven, een V20&@8.

Deze virtuele baan heeft geen verbinding nodigeeatcentrale of uw baan.
Hij dient alleen als voorbeeld om te laten zien Roerail functioneert.
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Bestand Bewerken Auto Spoorplan Tabellen Besturing Programmeren Beeld Help

R BRES 20Q(G0CER| ZJ&®

Actieve loc's |Programmeren | Station I

< | 1 | b

@I_O_J
IJghi_;jTa\Ithtl

‘ Horn] shuntng|a

l

VT e T N
¥ T
U I

A Siamaa s
ol 03 et

‘ Stoppe

1

Server

Centrale

Het geladen Demoplan (plan.xml).

1.4 Rocrail leren kennen: Het Demoplan

Om beter met het Plan te kunnen werken, kan de#ergrvorden gemaakt.

Besturing Programmeren Beeld Help
YDoR x| 8l

station | 20

g 01

Zoom toepassen



Het Demoplan bestaat uit drie blokken, zes terudersl(groene cirkels), twee wissels en rails.
De Richtingrails (groene pijlen) dienen alleendgentatie.

Wissels kunnen door een klik op het symbool woraleigeschakeld.

De terugmelders laten zich door een klik activexeroor nog een klik deactiveren.

Aanwijzing: Het simuleren van de terugmelders functioneertdeatirtuele centrale,
waar weinig andere centrales dit kunnen.

De Demobaan is met twee terugmelders per blok wotgyel.

Telkens wordt de eerste terugmelder die in dehjimg van het blok ligtenter genoemd.

De tweede terugmelder die in de rijrichting aclmet blok ligt, wordin genoemd.

De enter terugmelder vertelt Rocrail dat een locomotiefliiek binnen rijdt,

terwijl dein terugmelder het signaal is dat de locomotief \jéhet blok is binnen gereden.
Later wordt nog toegelicht dat blokken ook met Ingferdere terugmelders uitgerust kunnen
worden.

Nu kan het virtuele rijbedrijf gestart worden.
Wees alleen wel zeker dat er geen terugmeldersft aéer zijn.

: l-!:l-:j};"

Aansluitend na elkaar de rijstroom inschake =  en dan he | Automatische Rijbedrijf.

Locomotief EO3, die zich al in Blok 1 bevind, worttior dubbel te klikken op het bloksymbool
gestart.

Vervolgens is in het voorbeeld Blok 3 als bestenygaselecteerd en daarom geel gemarkeerd.
(Status: gereserveerd).

Ook de rails, die bij de rijweg van Blok 1 naar B® horen, worden geel gemarkeerd.

De locomotief rijdt nu virtueel naar Blok 3.

Een klik op de terugmelder verwijdert de enter nmgd

Tip: Als u de muisaanwijzer over een Object beweegtdinmjn naam zichtbaar.
De juiste terugmelder heet fb3a.

Aanwijzing: De bestemming kan ook Blok 2 zijn.

Rocrail kiest een bestemming toevallig uit, ten sterals er zoals hier meerdere gelijkwaardige tot
de beschikking staan.

De terugmelder heet dan fb2a.

Het teken dat de locomotief blok 3 bereikt hea#it m aan de dan blauwe kleur in blok 3.
De locomotief rijdt nu naar het einde van het himd

Om dat te simuleren word de volgende terugmeldactgeserd fb3b.

Of natuurlijk fb2b als blok 2 de bestemming was.

Nu is de locomotief aangekomen en blijft staan.

Blok 3 is nu rood gekleurd om aan te geven dabluit nu bezet is.

Blok 1 is nu weer vrij en wordt wit van kleur.

De terugmelders kunnen nu weer gedeactiveerd worden

De locomotief rijdt na een wachttijd virtueel wegrder en zoekt volgens het principe van toeval
een vrij blok, blok 2 of 3 als bestemming.

Wissels worden dan ook automatisch in de juistedstgezet.

In het nu geel gemarkeerde blok kunnen na elkaéijblehorende terugmelders geactiveerd worden.
De locomotief kan op die manier de cirkel in gelerden.
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Moet het virtuele rijbedrijf worden beeindigd, danrdt de locomotief in een willekeurig blok tot
staan gebracht en wordt het automatische rijbedagr uitgeschakeld.

2.0 Rocrail verbinden met uw eigen centrale
2.1 Met de centrale verbinden

De computer en de centrale volgens de handleicingde centrale aan elkaar verbinden.
Bij onduidelijkheden de fabrikant of de Rocrail Wrkadplegen.

2.2 Centrale inrichten

Het Rocrail Eigenschappen venster openen,



h.'ﬂ Rocrail: Demo Plan “
Bestand] Bewerken Auto Spoorplan Tabellen Besturing

A , =
S5 verbindtmet., O B

Ga offline tation |
Rocview eigenschappen...

Rocrail Eigenschappen...

Spoorplannaam...

Niguwy Crrl-N

E Opslaan Ctrl-S

ats

Opslaan als...

Analyseren 4

f Uploaden..

|j Racrail en Rocview begindigen Ctrl-D

ﬂ Afsluiten
Ty 144 7]

Deny block reset in running mode! (E03)
Sending safety Power Off before Reset.

Server ICe
Deny block reset in running mode! (E03) Pl
P
a

Menu Bestand / Rocrail Eigenschappen...

Klikken op Symbool Centrale, de virtuele centralarkeren en verwijderen.

e —— -
Rocrail Eigenschappen ‘ &
Algemeenl Trace I Netwerkl Auto  Centrale l RZRnet' Analysatorl

Verwijderen Eigenschappen

— Nieuwe

I barjut LI Toevoegen |

Options
|
fl L;' Baanspanning uit bij afsluiten | Geen poort test bij het opstarten ‘

Rocrail: Centrale. Virtuele centrale markeren en vewijderen
Nu de juiste centrale uit het uitklapmenu Nieuwzkie en Toevoegen
Aanwijzing: De meeste centrales kunnen niet direct gekozedemor

Meestal moet eerst het Interface-Protocol gekozemi@n en dan de Eigenschappen van de centrale.
Het juiste Interface-Protocol kunt u ook terug \endn de Rocrail Wiki.
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U Kklikt nu op de nieuw toegevoegde centrale entkiesr Eigenschappen en u vult de instructies in
om de centrale te configureren voor Rocrail.

Voorbeeld: Bezitters van een Uhlenbrock Intellibox 1 volgenRbcrail Wiki link naar de centrale,
zoeken de fabrikant Uhlenbrock, en dan Intellibox.
Daar word ook gesproken over de beide mogelijkéopmdlen, namelijk p50x en LocoNet.

In bovenstaand venster wordt dan bv. p50x gekarenjeuwe centrale gekozen en op
Eigenschappen geklikt.
Het daar opvolgende scherm wordt ook uitgelegdeo@V/iki van de Intellibox.

In de regel moet ten minste het protocol, de iat@$nelheid evenals een poort, bus of apparaat
aangegeven worden, waarmee de centrale aan de tngwerbonden.

Aanwijzing: Rocrail moet eerst beeindigd en opnieuw gestartiarg
zodat de nieuwe centrale overgenomen wordt.

2.3 De configuratie testen

De centrale volgens de handleiding in bedrijf nememet behulp van Rocview de rijstroom van de

)

centrale in- en uitschakelc = -het symbool bovenin de lijst).

3.0 Een nieuw railplan maken

Het railplan bevat alle objecten van Rocrail, waak de locomotieven bij horen.
Het railplan heeft dus een centrale betekenis.

Als Rocrail nieuw wordt geinstalleerd en in de si@ard Werkruimte in Rocview geopend wordt,
dan wordt het Demo-railplan geopend. De naam hmeivalan.xml

Om in plaats van het Demo-railplan een eigen Railpé gebruiken, als dat nog niet gebeurd is,
moet u Rocview starten en de Werkruimte openen.

Nu Klikt u in Menu Bestand op Rocrail Eigenschappen

.
[ " i
# | Rocrail: Demo Plan = -1

[Bestand] Bewerken Auto Spoorplan Tabellen Best

Ga offline Station

Rocview eigenschappen...

‘Rocrail Eigenschappen...

Spoarplannaam...

i—.’.k.; Opslaan Ctri-S
Rocrail Eigenschappen uit het Menu kiezen

Het hieronder aangegeven scherm verschijnt.
U verandert nu de naam van het railplan plan.xrat ean door u gekozen naam bv. Baan.xml
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Aanwijzing: De nieuwe naam is in de volgende stap nog eennaskg,
dus verzeker u er van dat de naam de tweede ksewprdt gespeld.

Rocrail Eigenschappen ‘

Algemeen |Trace | Netwerkl Auto | Centrale! RZRnetl Analysator

Spoorplan bestand |p|an.xm|

Block bezetting |0CC-)<m|

Locomotieven |

U
Type

v Reservekopie |backup

(@ Standaard (" Modulenplan

Ll g

Sleutel map ||iC-dEt

Bibliotheek pad |-

Afbeeldingen pad |images

Incident pad |issu es

Geluiden map |sounds

b Geluid afspeler | [~ Voeg lokatie parameter toe
|- Kortsluiting I
! Melder l L‘ jiin] l ‘
| [Frm | lcm |
v utF-8
DPID | svID |

——

oK I Annuleren

Naam van het railplan veranderen

Het scherm met OK sluiten en Rocview beeindigen.

Rocview opnieuw starten, maar geen Werkruimte apéne

In het Menu Bestand Nieuw openen en de volgenddintglwaar op een falende verbinding met de
server wordt gewezen, met OK bevestigen.

Bestaruj] Bewerken Auto Spoorplan Tabellen Best

Bl verbindt met... B &
sa offline
Rocview eigenschappen..
Rocrail Eigenschappen
Spoorplannaam...
B oo |
' Open.. Ctrl-0
% Werkruimte openen... Ctrl-W
Laatste werkruimten L i . & S
\.{;E, Opslaan Ctri-S SRR
Opslaan als...
Analyseren 3 ,JA De Rocrail server wordt niet gevonden; controleer de
— netwerkinstellingen. (localhost:8051)
4 Uploaden,
Racrall en Rocview begindigen Cirl=[
OK
ﬂ Afsluiten
O | F avel e
Een nieuw railplan toevoegen Melding fahde verbinding server bevestigen met OK
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In het venster staat nu Rocrail: Nieuw plan.
Het nieuwe plan wordt nu via het Menu Bestand esl&jm onder......opgeslagen.

Bestand] Bewerken Auto Spoorplan Tabellen Besturing Proc
% verbindt met... By @ b =2

ATl A
Jd ol ne

Rocview eigenschappen...

Rocrail Eigenschappen

Spoorplannaam...

| | Nieuw Ctrl-N
Open... Ctrl-O
EE%& Werkruimte openen... Ctrl-W
| Laatste werkruimten L
| \_{f_, Opslaan Ctrl-5
Opslaan als.. @
I Spoorplan opslaanals.. =~ . '
Analyseren 4 .y
O!—|L » Computer » Lokale schijf (C:) » Program File
-\su (s} 1, _ -
Organiseren ~ Nieuwe map
Racrail en Rocview begindigen G- -
| | Downloads = Naam
| ﬂ Afsluiten |, Favorieten N i
: ac
| LGl !l | l. Gooagle Drive : ] i
o oo images
! @Jlﬂﬂ] I Koppelingen e
( = I sw
| R k£ Mijn afbeelding g Bg
aan e
| Stoppen | Mijn documente;— a; Aant
occ
= ¥ Mijn muziek = s s
erver Centrale = & Ma
L g~ plan P
B B Mijnvideo's S
I# Opgeslagen spe
I 7onekondrachter
Het nieuwe Plan opslaan Railplan onder nieuwe naam opslaan

Tip: Als railplan data in deze map opgeslagen wordemnai@eten later ook geen ingaves in de
Rocrail Eigenschappen ingesteld worden, omdatedgtdndaardmap is.

Nadat de railplan data opgeslagen zijn, de Werkiimpenen.
Rocview opent nu het zo juist nieuw gemaakte rain in het venster verschijnt Rocrail: Baan.
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4.0 Locomotieven toevoegen

Om een locomotief met Rocrail te kunnen besturesgtrdeze eerst toegevoegd worden.
In het Menu Tabellen kiest u hiervoor Locomotieven.
Er wordt nu een venster Locomotieven geopend.

- —
Locomotieven m

Index IAEgemeenI Inter‘Facel Detailsi Funcbe&l Mu[titractiel o | BBT |

D | Interface ID | hdresl Eeschri]vingl Lengtel Tonen | Looptijd O-Tijd
1
]b =
Herstel functies Herstel snelheid
Nieuw | Verwijderen | Documentatie | r r
[~ Tonen TrefnsteFI
Kopiéren | Importeren... | [~ Gast import

oK I Annuleren Overnemen

Venster Lokomotieven / Overzicht

Op Nieuw klikken. Er verschijnt nu een locomotieg¢tnale naam Nieuw.

[ loc NEW i |

Index |Atgemeen| Interface' Detailsi Functiesl Muh:jtraciie' cv | BET |

D | Interfacef[}l Adresl Eeschr»]vmgl Lengtel Tonenl Loopt... | O-Tijd |
NEW 0 0 true 0:00.00 0:00.00
[ |
E =
= 7 2 [ Herstel functies | Herstel snelheid
Mieww | Verwijderen | Documentatie |
¥ Tonen Tre\'nstekl
Kapiéren | Importeren... | ™ Gast import

oK I Annuleren Overnemen

Een nieuwe locomotief is toegevoegd



In dit scherm zijn er nog de volgende opties:
Funkties herstellen

Bij geactiveerde optie worden de functies van @ernaotief (verlichting, rookgenerator etc.),
die de laatste keer actief waren opnieuw geaciivegeen herstart.

Melding

De locomotief wordt in het venster getoond (standl@@activeerd).

Vaak is het zinvol om het venster van locomotiegtenniet veel gebruikt worden, niet geopend te
houden.

Snelheid herstellen

Als deze optie is geactiveerd, wordt de laatststejde snelheid van de locomotief, opnieuw
gebruikt.

Aanwijzing: Deze optie is alleen zinvol als er handmatig wgeteden.

Nadat een locomotief nieuw is aangemaakt gaat uheavolgende venster Algemeen,
waar u bij ID een naam voor de locomotief ingeetft.

"
loc NEW e e
s IR
index  Algemeen | Interface | Details | Functies | muttitractie| cv | BeT |
D }NEW Onderhouden ‘ O-Int |0 i—]
Maatschappij 1
Opmerking
Hummer ‘ 2
Beschrijving ]
Afbeelding J i} i—]
Lengte ] a u ﬁ
Catalogusnummer ‘
Decoder soort ‘
: Handboek ]
b Aanschafdatum ] 1
Korte ID identificatie 1
Looptijd 0:00.00 O-Tijd 0:00.00
[~ Gebruikkorte |0 ﬂ Sl

oK Annuleren J Overnemen

Venster Algemeen: Invoer van de naam van de locomiet.

De vorige naam Nieuw wordt nu overschreven metielewe naam.

Aanwijzing: De naam van de locomotief wordt door Rocrail alislélijke indentificatie gebruikt en
is daarom heel belangrijk, een tweede, gelijke nasg dan ook niet gebruikt worden.

Bij veel centrales moet de naam hetzelfde zijniraRocrail.

Tip: Namen moeten kort zijn, zodat ze later in blokketognd kunnen worden.
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Meestal is het voldoende om een naam als BR 2§8kriiken of bv. Lollo.
De overige velden zijn optioneel en kunnen eerstgavuld blijven.

Als volgende gaat u naar het scherm Interface, wémet adres van de locomotief invoert.

loc BR 298 v X |
= —
i e
Index | Algemeen Interface | Details | Functies | Multitractie| cv | 88T |
Interface ID I Eus] a Adres | 28
Protocol |NMRA-DCC -
Protocol versie 1
Snelheidstrappen 128
Aantal functies 4
Snelheid - Opties Acceleratie
V_Min v RM'”I Massa 0 [ Pas acceleratie aan
v_Mid| V_RMid Dir pavse| 0 Ma. last] 0 ﬁ
V_Moduglv Percentage ! —
V_Cru 0 V. RCrui ¢ Flaatsinglv¥ Standaard MiE acceleratle]ﬂ j
V. Max v RMaxl [ Informatie afvragen Max. acceleratielﬂ jj
- [¥ Lastregeling
v_step] 0
oK | Annuleren Overnemen

Scherm Interface

Adres

Hier word het adres van de locomotief ingevoerd.

Deze invoer is erg belangrijk, omdat Rocrail anarsocomotief zonder digitaal adres niet besturen
kan.

Aanwijzing: Veel centrales gebruiken de adressen niet zondeaa®, 0.a. de Esu Ecos.
Aanwijzing: Marklin Mfx decoders hebben, afhankelijk van detcale, in sommige situaties
speciale instellingen.

Details vind u hierover in de Rocrail Wiki

Interface ID

De naam van de centrale die de locomotief stuurt.
Als er maar 1 centrale wordt gebruikt, hoeft didveiet ingevuld te worden.

Bus

Veel centrales (Selectrix, ...) staan toe dat erdégitaal signaal op twee bussen gescheiden van
elkaar gebruikt wordt, voor bv. locomotieven en megfartikelen.

In dat geval moet hier de juiste Bus worden aangage

Meestal blijft de regel gewoon op 0 (Nul) staan.
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Protokoll

Hier word het Digitaal-Protocol ingevoerd, waarndedocomotief bestuurd moet worden.

Tip: Meestal wordt het Digitaal-Protocol al door de calet vast gelegd en hoeft deze dus niet
ingevoerd te worden.

Aanwijzing: Het is aan te bevelen het soms toch in te voeradat er centrales zijn die dit
vereisen.

Aanwijzing: Marklin Mfx decoders hebben, afhankelijk van detcale, in sommige situaties
speciale instellingen. Details vind u hierover eRlocrail Wiki

Protocolversie

Deze invoer is niet nodig als er een Hardware aéntwordt gebruikt.

Bij Software-Centrales (DDX, ...) is deze invoer ondemmige omstandigheden wel nodig.
Details vind u hierover in de Rocrail Wiki Lokomegn: Schnittstelle.

Snelheidstrappen (Rij(s)trappen)

Het aantal snelheidstrappen waar u de locomotief\wmklaten rijden.

Dat is 14, 28 of 128 snelheidstrappen.

De decoder moet een hoger aantal wel ondersteuarear,dat geldt veelal voor oudere decoders.
Aanwijzing: Het aantal ingestelde snelheidstrappen moet ired&ale en Rocrail gelijk ingevoerd
zijn, omdat dat anders tot conflicten kan leiden.

Het licht zal dan niet kunnen branden of knipperen.

Aantal Functies

Het aantal door de decoder ondersteunde functies.

V_Min

De minimum snelheid die Rocrail in bepaalde sigsin automatisch bedrijf gebruikt.

V_Mid

De midden snelheid die Rocrail in bepaalde sitsatieautomatisch bedrijf gebruikt.

V_Cruise

De cruisesnelheid die Rocrail in bepaalde situatiegitomatisch bedrijf gebruikt,

bedraagt normaal 80% van V_Max.

Word hier een andere waarde dan 0 (nul) ingevakznd word deze snelheid in plaats daarvan
gebruikt.

Voor de start kan de waarde daarom op O (nul)ddlijstaan.

V_Max

De maximum snelheid die Rocrail in bepaalde siasath automatisch bedrijf gebruikt.
Zie ook hieronder bij V_Modus.

17



V_RMin, V_RMid, V_R_Cruise, V_RMax

Hebben dezelfde betekenis als V_Min, V_Mid, V_Ceuisid V_Max maar geldt voor de
tegengestelde rijrichting.

Locomotieven met verschillende snelheden in deebgjdchtingen (bv. stoomlocomotieven met
tender), kunnen op die manier natuurgetrouw ind¢gbsterden.

Aanwijzing: Meestal hoeven er voor de rijrichting achteruitrgeparte waardes ingevuld te
worden. Dan gelden V_Min, V_Mid, V_Cruise en V_Maxor zowel vooruit als achteruit.

Tip: Bij locomotieven, die zeer verschillende snelhedaor vooruit en achteruit moeten hebben,
kan dat vaak ook in de decoder ingesteld worden.

V_Step

Deze optie staat standaard niet tot de beschildmig bedoeld voor oudere decoders zonder
lastregeling en zonder optrek- en (Marklin DELTR&Q¢etc.)
Aanwijzing: Om V_Step te aktiveren moet de optie Lastregeleuggctiveerd worden.

V_Stepzorgt ervoor dat de rijstappen stapsgewijs hogémger gezet kunnen worden.
V_Modus

De V_Modus kan op Percentage of Km/h ingesteld emrd

V_Modus Percentage

Is het haakje bij Perccentage gezet, dan wordersa#lheden in percentages van de hoogste rijtrap
weergegeven

Aanwijzing: V_Max begrenst in Procent_Modus de topsnelheiddealocomotief,
als waardes kleiner dan 100 worden ingegeven.

Aanwijzing: Het is niet zinvol de topsnelheid van een loconiatikeen met V_Max in te stellen,
omdat daarbij het aantal tot de beschikking staaijgtappen gereduceerd wordt.

Voorbeeld: Een locomotief met Motorola decoder en 14 rijteppijdt met de hoogste rijtrap 200
km/h, maar zou eigenlijk maar maximaal 120 km/h emogjden.

Als waarde V_Max nu 60% wordt gereduceerd, wat vageRijtrap 8 inhoudt,

dan staan voor 120 km/u nog maar 8 rijtrappenediaschikking.

Daardoor verandert de snelheid van de locomotigfesakend 120km/h:8=15km/h per rijtrap.

De gewenste topsnelheid zou als het mogelijk ideinlecoder zelf ingesteld moeten worden,

en de V_Max Waarde op 100 % gezet moet worden.

De topsnelheid zal, als dat nodig is, alleen bigadters zonder interne snelheidsinstelling via V_Max
gereduceerd worden.

V_Modus km/h

Is het haakje bij Percentage niet gezet, dan wiedtim/h-Modus gebruikt.

Aanwijzing: In deze Modus beeinvloed V_max de topsnelheid niet.

Bij V_Max moet de snelheid ingegeven worden, diéodemotief bij de hoogste rijtrap bereikt.
Deze waarde gebruikt Rocrail als berekeningsbaxis alle overige snelheden.

Voorbeeld: Word een locomotief net als zijn voorbeeld op &ktopsnelheid bij de hoogste
rijtrap ingesteld, dan moet bij V_Max 80 ingevoararden.
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Moet de locomotief bij V_Mid z. B. 35 km/h sneldgn, dan moet de waarde 35 bij V_Mid
ingevoerd worden.

Aanwijzing: Een lineare snelheidscurve (niet optrekcurve) lidexceen voorwaarde daarvoor,
dat de locomotief dan ook daadwerkelijk 35 km/dtrij

Als deze voorwaarde niet vervuld kan worden, isdeter de Percentage Modus te gebruiken.
Massa

Is alleen nodig als de Dynansentrale wordt gebruikt.

Plaatsing

Bepaald de rijrichting van de locomaotief.
Meestal moet het haakje bij Standaard gezet staan.

Dir Pauze

Heel af en toe nodig voor enkele oudere decoders.

Lastregeling

Word bij moderne decoders met Lastregeling op fgakaten.

Bij oudere decoders zonder lastregeling kan deaedeactiveerd worden,

waardoor ook V_Step (zie hier boven) tot de beddghgstaat.

Aanwijzing: Rocrail past de snelheden van locomotieven zormrdérelgeling binnen bepaalde
grenzen aan, in het geval van stijgingen of dalngeits dat wordt aangegeven in de Blok

Eigenschappen.

Nu gaat u naar het scherm Details

loc NEW =5
———n |
i s e QA
Index Algemeenl Interface Details ]Funct\es] Multitractie | ©v | BET I
: [ Pendeltrein
Blak pachtijd 13 [ dienstrooster vertrek tijden gebruiken
EveHERmaE 0 [ Reserveer het navolgende blok
[ Gebruik de shortin melder
Event correctie |100 i—] [ stop bij een pre2in melder
7 [ Gebruik handbediende rijwegen
Prioriteit |10 zi [ Trein wachttijd in blokken gebruiken.
= [ BHijf naar vrije bestemmingen zoeken.
Rijrichting tijd | 0 __T_' [¥ Gebruik vertrek vertraging
Srart b = Aandrijving
Qpstart athema LJ (@ Diesel " Elektrisch
(" Stoom (" Auto of vrachtwagen
Trein type |
1 @ Geen (" Goederen (" Stoptrein [~ Periode
= " Personen en goederen (~ Railpoetsen " Intercity @1 (Cn Cm NV CM =
F " Post "~ Licht (" Lichte goederen 1
" Regionaal (" Alle
OK Annuleren Overnemen

Scherm Details



Voor de basisfuncties zijn hier geen verdere ifisggn nodig.
U kunt hier wel het type trein invullen.

Aanwijzing: Rocrail let er bv. op dat in Automatisch bedrijeklrische locomotieven alleen op
banen met bovenleiding kunnen rijden.

Tip: Moeten Elektrische lokomotieven toch kunnen rijdender dat bovenleiding aanwezig is, dan
worden later de Blokken als Geelectrificeerd aangbdok als dat niet het geval is.
Het type trein kan hier, als u dit wenst, corregieivuld worden.

Omdat ook op de overige schermen geen voor de, lmedesgrijke instellingen zijn ingevoerd,
kan na het instellen van het type trein met edndgd Overnemen worden afgesloten.

Als u nu terug gaat naar Index, wordt de locomotiet het juiste ID aangegeven.

Andere locomotieven kunnen ook op deze manier iogel/worden.

Aanwijzing: Als er locomotieven zijn met meerdere functies Jzd@omotieven met een Sound
decoder, kunnen deze eventueel in het scherm legrgticonfigureerd worden.

Scherm Functies

oc Clotho lﬂrﬁ
Index | Algemeen | Interface | Details Functies | Multiractie| cv | BeT |
Beschrijving Timer Events Pictogram
f0 |Licht [a i{ |
< Fg ‘ 1 Fg > ‘
Beschrijving Timer Events Geluid Pictogram Adres fx
EL ]Geluid |0 ii ] | JD ii |0_ii
F2 [Fluit = | 0 = =
F3 [Bel [« H | | o ={[o =
F4 |Warmer |4 il | | |D il r(]_ﬁ
oK ‘ Annuleren ‘ Overnemen |

In bovenstaand voorbeeld is onder FO t/m F4 detieioenschreven, evenals de tijdsduur van de
functie. Als u op Fg klikt, komt de volgende grd&pt/m F8 tevoorschijn, enz. enz.

Tip: Als de tijJdsduur van de functie op 0 wordt gebéjft deze functie altijd op "aan" staan.
De functie zal dus opnieuw aangeklikt moeten wormi@ndeze weer uit te zetten.

De "0" stand wordt dan ook meestal gebruikt vookgenerators, licht en rijgeluid.

Functies als een hoorn of fluit krijgen dan wel @erarde in seconden, zoals in het voorbeeld.

Aanwijzing: Een functie kan in Auto mode ook automatisch geaetd worden.
Hiervoor Klikt u op Events bij de betreffende fulct
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[ Functies lﬁﬁ

Inschakel event  Uitschakel event

- 02

Blok |04 04

Melding Jenter_block LJ ] LJ
OK | Annuleren I

A

U voert dan het Blok in waar de functie geactiveaakt worden bij Inschakel event.
En bij Melding voert u de melder in, in dit geva tenter" melder.
Wanneer gewenst kan ook het Uitschakel event wardgvuld, als dat nodig is.

4.1 Een locomotief besturen

Als er al locomotieven zijn ingevoerd, dan wordezellinks in het Lokscherm aangegeven.

Actieve loc's ] Programmeren | &

1] | l;

FG | —1"

( |

(F ) F2 ) Fo )

() r )& |\

( Stoppen | == 4

Locomotief Scherm

Een loc wordt door een Klik uitgekozen en kan neeschuifregelaar naast de klok bestuurd worden.
Het wisselen van rijrichting gebeurt met de toets die dan naax< wisselt.

De functies kunnen met de toetsen FO tot F4 gestthakorden.

Verdere functies laten zich schakelen door op FihKEegroep) te klikken.

U kunt dan F5 tot F8 bedienen, en nog hogere festtereikt u door telkens op FG te klikken.
Verder kan een locomotief met een rijregelaarverststuurd worden door dubbel te klikken of

(h

door op dit Symbool te klikken.
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Loc Besturing BR 298 [éj

S5 b o W ok
(-1 (e ) 2 ) R3]
— (4 ) s ) Fe )
~ |[F7 ) 8 ) Fo )

(r10 ) F11 ) 12 )
~|[.F13 [ F14 |(lights)

- |i]‘ o

[ Stoppen |
== | NoODSTOP |

(S 4

Rijregelaar

Met de knop STOP remt de locomotief keurig af topsnet de in de decoder ingestelde
afremvertraging.

Met de knop NOODSTOP wordt de rijstroom uitgeschke

Met de Rijregelaar kunnen er overigens meer fuadiediend worden als met het Lokscherm.

Tip: Er kunnen meerdere rijregelaars geopend wordenpocomotieven tegelijk te kunnen
besturen.

Een nieuwe rijregelaar ligt overigens bovenop a@¢skageopende rijregelaar, dus hij moet dan even
verschoven worden.

5.0 Het railplan

Het railplan van Rocrail is nodig om visueel te kan zien hoe u grafisch uw modelbaan kunt
bedienen, bv. het schakelen van wissels en seinen.

Alle rijbevelen of automatische aansturingen kuningorincipe ook zonder railplan,

maar dan via Blokken over Rijwegen aangestuurd &mard

In het railplan zouden ook geen echte afstandestbpal getekend moeten worden.

De daadwerkelijke lengte van de Blokken en Rijwek@mnen indien nodig in de Objecten zelf
aangegeven worden.

Zodoende kan het railplan in Rocrail symbolisclegend worden.

Een plan op maat is niet nodig.

Het railplan in Rocrail is 1:1 van de grote baagesdid en biedt de mogelijkheid om met een
geringe grootte de baan maximaal af te beelderebpdeldscherm.

Aanwijzing : Rocrall is geen Railplan programmal!

Elk object in het Railplan heeft hulpbronnen nodsa het bedrijfssysteem.

Objecten zonder functie voor de aansturing vanadampbkunnen daarom het beste vermeden worden
om een zo optimaal mogelijke capaciteit te behalen.
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5.1 Een eigen railplan invoeren

In het Menu Spoorplan klikt u op Voeg spoorplan toe

[
"o 1 Rocrail: New Plan. =

Bestand Bewerken Auto [Spoorplan] Tabellen Besturing Program

—

B PR & "_k‘ v Bedienen 2t

= [ i | .

Bewerk scherm =

Actieve loc's ] Programmeren ]

= — Spoorplan eigenschappen..

Modulenplan bewerken —

Voeg spoorplan toe..

e i P ]

i} # | Blok V__  Mode | Bestemming

prase| o | o ||

Een railplan toevoegen
In het volgende scherm moet een naam voor hetaailporden ingevoerd.

Tip: Als er meerdere railplannen ingedeeld moeten wordiam worden deze op meerdere viakken
verdeeld.
Beginners kunnen het beste met 1 railplan beginnen.

Spoorplan eigenschappen ﬁ

Titel ]Honfdbaan
Nivo a
oK | Annuleren ‘

b

Scherm Railplan Eigenschappen

Het scherm met OK bevestigen, er verschijnt eeg la#plan.

Om het railplan te kunnen bewerken moet alleenimdgt Menu Spoorplan op Bewerk scherm

geklikt te worden.

Tip: Voor een betere orientatie kunt u in het Menu BegldRaster tonen klikken.

5.2 Het railplan bewerken.

Als dat nog niet gebeurt is, op Bewerk scherm Idikin Menu Spoorplan.

Invoegen van Railplan-objecten

rI\]/Iet:bde rechtermuis op een gewenste positie in bépRn klikken waar u het object geplaatst wil
ebben.

Het gewenste object uit het menu kiezen.

Aanwijzing: Om het uit te proberen is het beter eerst allegnteagebruiken,
omdat vele andere objecten voor vragen zorgenndiet volgende hoofdstuk beantwoord worden.
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Draaien van Railplan-objecten

Alle Railplan-objecten kunnen na het plaatsen inRalplan in de gewenste positie gedraaid
worden.

Daarvoor met de rechtermuis op het object klikkewia het Menu richting net zo lang klikken tot
de gewenste positie is bereikt.

Dit kan ook bereikt worden met de ToetsencombinaltaiR.

Verplaatsen van Railplan-objecten

Met de linkermuis op het object klikken en ingedrib&uden.
U sleept nu het object naar de gewenste positie.

Kopieren van Railplan-objecten

Met de rechtermuis op een object klikken en opcseten klikken,
dan kopieren en op OK klikken.
Het gekopieerde object ligt bovenop de actuele eaetmu alleen nog verschoven worden.

Verwijderen van Railplan-objecten

Met de rechtermuis op een object klikken en op yderen klikken.

6.0 Fundamentele Railplan-objecten

De volgende objecten zijn nodig, om treinen metrRibover de baan te laten rijden.

Met rails, wissels en seinen kan er een handmatigijbgemaakt worden.

Als voorbeeld wordt een kleine cirkel in het volderrailplan ontworpen,

die ook als testbaan makkelijk op te bouwen is.

De voor het automatische verloop benodigde objestaden in het volgende hoofdstuk toegelicht.

6.1 Rails

Het kleine voorbeeld begint met een bocht bovenksl

Hiervoor wordt op de gewenste plaats met de rechitisrin het railplan geklikt,

en wordt uit het Menu Spoer Bocht gekozen (Stap 1 in de afbeeldingen hier gnder
Omdat de bocht verkeerd om ligt, wordt deze maedhtermuis aangeklikt en uit het Menu
Richting— wordt Draaien gekozen (Stap 2).

Tip: Het draaien gaat sneller met de toetsencombindttdrA

N Vi

Stap 1 Stap 2

Nu moeten er 12 rechte rails aan de bocht gephaatsten.
Hiervoor rechts van de bocht met de rechtermuisaspailplan klikken,

en uit het Menu Spoor> Recht kiezen (Stap 3).
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Omdat er als laatste een rechte rail gekozen i de overige 11 rechte door eenvoudig te
klikken op de juiste positie geplaatst worden (Stap

/:- /:-:-:-:-:-:-:-:-:-:-:-:-

Stap 3 Stap 4

Op dezelfde manier worden nu 3 rechte rails onddyatht geplaatst (Stap 5).
De 3 rechte rails moeten nog wel even met Alt+Riepuiste stand gezet worden (Stap 6).

Tip: Als de eerste rechte direct nadat hij geplaatgfadraaid wordt, dan laten de overige rechte

zich met een enkele klik met de linkermuis ook efuiste stand plaatsen.
Rocrail onthoudt namelijk de laatste richting.

sz-zm

Stap 5 Stap 6

Hier onder volgt nu weer een bocht die zoals irp 2theschreven werd, geplaatst wordt (Stap 7).
Ook deze bocht moet nog juist geplaatst wordem(8fa

Op deze manier kan de hele cirkel gemaakt worderdemaog ontbrekende rails (Stap 9).
Als kleine oefening kunt u nu de middelste rechits wverwijderen aan beide kanten door met de
rechtermuis op de rail te klikken en te kiezen woemwijderen (Stap 10).

e e

Stap 7 Stap 8
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Het ontstane gat kan nu worden opgevuld door edtimgsrail, die de rijrichting van de locomotief
aangeeft.

Hiervoor word met de rechtermuis op het gat gekéktin het menu Spoor op Richting geklikt.
Het andere gat wordt automatisch ook opgevuld reead in de juiste richting (Stap 11).

Aanwijzing: De richtingrails dienen alleen ter orientering d@ngebruiker.
De rijrichting van de locomotief wordt er niet ddminvioedt.

Stap 11
Zo is het railplan van een cirkel gemaakt, watehvolgende hoofdstuk wordt uitgebreidt.
6.2 Wissels

Nadat in het voorgaande hoofdstuk een railovaatigetekend,
gaan we nu een inhaalspoor met twee wissels toemnoeg

6.2.1 Wissels toevoegen

Eerst worden er twee rechte rails weg gehaald emnéaalspoor toegevoegd (Stap 12).

| -

Stap 12

Met de rechtermuis klikt u op de lege plek waaniksel moet worden ingevoegd.
Via het Menu Wissel> Rechts Wissel wordt deze ingevoegd.
In het scherm voert u het ID in, bv. Wissel 1 (St8jp.

Input Text x|

Kennung eingeben

|w01

oK I Cancel |

Stap 13: Invoer van de naam en resultaat

Op dezelfde manier wordt op de andere lege plakwdede wissel ingevoerd.
Deze wissel is dan een Linkse Wissel en heet daséN?.
Tot slot moeten er nog twee bochten voor het irdpmar ingevoegd worden (Stap 14).
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Stap 14
6.2.2 Wissels configureren
De wissels zijn nu wel getekend, maar nog niet gigoreerd.

Hier voor klikt u met de rechtermuis op de wisgel kiest u voor Eigenschappen.
Er opent een volgend scherm:

¥

Wissel Wissel 1 R B e Sy

Index Algemeen ]Positiel Interface ] Verbindingen] Besturing] Puntstuk]

Terugstel positie

D |wissel 1
- (@ Geen
Beschrijving I
(" Recht
BIDKIDI l-J (" Omgelegd
i Rijweg ID's | (" Links
! Vergrendeld door ]<r‘ree;~ (" Rechts I
Status [<undef> - Opties-
:I Geschakeld 0 Reset [ Raster | Straat
Type |Wissel - [v Tonen [ Rechthoekig
Sublype | @ Standaard ¢ Links (" Rechts Acties...
Accessoire# |1 i]
— Richting I

(" Links (@ Rechts

Ok | Annuleren Overnemen

Wissel Scherm, Blad Algemeen

De naam van de wissel is al ingevoerd en hier ltheftniets veranderd te worden.

Wat de betekenis van de opties is, staat op hblad®lgemeen.
Het tablad Positie slaat u over, en u Klikt Inteef@an:
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Wissel Wissel 1 A& X

Index Algemeen] Positie Interface 1Verbindingen] Eesturing] Puntstuk]

Interface ID |
Bus o
Protocol |Default -

£ Adres | 0 Poort | 0
! Parameter |0 ﬁ Waarde |1 i—]

| Uitgang | @ rood ¢ groen

[ Enkele uitgang [ Geinverteerd

Adres 0 Poort i
Parameter |0 j Waarde |1 j

[ Geirivertes

[~ Schakeltijd 0
[¥ Accessoire

& Litgang € Lickt (" Servo ( ( { yaloog

- Analoge lochesturing

Interface ID | [~ vrij geven
Adres |0
Poort: |0
OK Annuleren Overnemen

Wissel Scherm, Blad Interface

Op het tabblad Interface staan de volgende opties:

Interface 1D

Deze indentificeert de centrale, waarmee de wisssligestuurd worden.

Tip: In de regel wordt er maar 1 centrale gebruikt endiaiveld oningevuld blijven.

Aanwijzing: Als de Interface ID leeg blijft, gebruikt Rocrag @erst vermelde centrale uit de lijst,
mits er meerdere centrales gebruikt worden.

Bus

Bij centrales die meerdere bussen ondersteuners@ectrix) moet hier de juiste Bus ingevuld
worden.

Tip: In de regel blijft de bus betekenis op 0 (Nul) staa

Protocol

Bij sommige centrales is het noodzakelijk het pcotan te vullen.
Voor details: Zie de Rocrail Wiki.

Wissels: Interface

Tip: In de regel kan de instelling @efaultgelaten worden.
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Adres en Poort

Deze beide velden bevatten de belangrijkste datdewissel te kunnen bedienen.

Hier wordt het Adres van de decoder aangegevede étoort (Uitgang) van de decoder, waar de
wissel aan is aangesloten.

Tip: Alternatief kan bij veel centrales PADA-Adressergppruikt worden.
Daarbij blijft het veld Adres op 0 (Nul) staan, ierhet veld Poort wordt het wisseladres ingevoerd.

Aanwijzing: PADA wordt niet door alle centrales ondersteund.
Verdere adresseringsmogelijkheden worden op deaR&iki beschreven.

Adresseringsmogelijkheden:
Rocrail-Standaard PADA

Wisseladres Adres Poort Adres Poort

1 1 1 0 1
2 1 2 0 2
3 1 3 0 3
4 1 4 0 4
5 2 1 0 5
6 2 2 0 6
enz.

In het voorbeeld wordt aan WO1lhet wisseladres gewezen,
ze wordt dus aan de eerste Uitgang van de decadgesloten.

Geinverteerd

Als de wissel verkeerd omschakelt, dan kan deze amirden gebruikt.

Verdere instellingen zijn in de regel niet nodig.

De configuratie van de eerste wissel kan door klikkp Overnemen afgesloten worden.

Terug op het eerste scherm kunt u nu naar Wisgaha.
Deze wissel maakt u net zo aan als Wissel 1.

Wissel Wissel 2 lﬂj

Index ]Algemeenl Positie] 1nterface1 Verhindingen] Besturing] Puntstuk]

D 1 Interface ID1 Adresi Beschrijving I Tuneni Pasitie J Richting J
Wissel 1 1-1 true 2,0,0 west
Wissel 2 , 0, |

’ '
Wissel Scherm Tabblad Index
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W02 krijgt in het voorbeeld Adres 2 (Adres=1 + Re@r of Adres=0 + Poort=2).

Aanwijzing: Het is natuurlijk aan de gebruiker welke adressande wissels gegeven worden.
Uiteraard kunnen bestaande adressen op een moaegjebiauikt worden,
om de werking direct te kunnen uitproberen.

Als alle ingaves zijn gedaan op Overnemen klikkemnlan OK.
6.2.3 Wissels testen

Om de wissels te testen moet de centrale bednigegezijn en de rijstroom aan.

Met een klik op het wisselsymbool kan de wisseyaschakeld worden.

De wisselstand op het railplan moet overeenkomerdmstand op de modelbaan.

Als dat niet het geval is, dan moet dus de po§amverteerd geactiveerd of gedeactiveerd worden.

Tip: Om de wissels te kunnen testen moet eerst in hetNg@oorplan weer op Bedienen worden
omgeschakeld.

Als de wissel niet omschakelt, controleer dan ofid&room aan staat.
Controleer ook of het juiste Protocol en Interfectegepast.
Sommige decoders en centrales hebben een afwijkeadeer van wissels adresseren.

Als het allemaal gelukt is, kunt u nu op de kldbaan met locomotieven sturen en wissels bedienen.
Om het nog realistischer te maken, wordt in hegj@ntle hoofdstuk de seinen behandeld.

6.3 Seinen
In dit deel wordt het railplan voorbeeld uit Staprhet drie seinen uitgebreidt.
6.3.1 Seinen toevoegen

In het Menu Spoorplan weer op Bewerk Scherm klikken
Daar wordt op drie plekken een rechte rail weg gih¢btap 15).

Stap 15

Met de rechtermuis op de lege plek rechts bovedkéti en Seinen kiezen.

Er opent een scherm, waar net als bij de wisseldNeam (Interface ID) ingevoerd moet worden.
Het sein moet de Naam SO1 krijgen.

In de lege plek eronder wordt een Sein ingevoerdda&aam S02.

Op de lege plek links onder in de cirkel komt hetd# en laatste Sein met de Naam S 03.

Nu moeten de Sein symbolen nog in de juiste pogédraaid worden,

zodanig dat ze in de goede rijrichting staan, zafjebeeld in de afbeelding hier onder (Stap 16).
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Stap 16
6.3.2 Seinen configureren
Ook de Seinen moeten eerst geconfigureerd woraem,2e kunnen schakelen.

Als eerste klikt u Sein 1 aan met de rechtermuwsyalgens Menu Eigenschappen.
Er opent een scherm Seinen Algemeen:

[ Seinso1 X
Index Algemeen lPosit\e] Inter‘Face] Details]
D |s01

Beschrijving |

Blok D | ~|
Rijweg ID's |

Status [green
[ Hand mode [ Straat

Acties...

oK | Annuleren Overnemen

Scherm Seinen Tabblad Algemeen

Op dit tabblad hoeft voor de basisfuncties nieggewoerd te worden.
In het voorbeeld wordt er vanuit gegaan dat ernteeevoudig Armsein met spoelaandrijving wordt
aangesloten, dat op een wisseldecoder is aangeslote

Aanwijzing: Er zijn veel manieren om een Sein aan te sluiten.

Veel seinen worden bediend door een wisseldecatsar er worden ook schakeldecoders gebruikt.
Speciale seindecoders kunnen zelfs zeer versathillggevoerd zijn.

Vanzelfsprekend zijn er in Rocrail vele mogelijkeacbm een Sein in te voeren.

Er is voldoende informatie te vinden om een Seigl@juiste manier in te voeren,

wat hier helaas niet allemaal opgenoemd kan worden.

Er wordt daarom in het voorbeeld van de eenvouejgseest voorkomende Armsein uit gegaan.

Nu wordt er gewisseld naar het tabblad Detailsyerdt er gekozen voor Sein type Armsein,
en wordt er bij Lampen 2 ingevoerd.
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Sein S 01 X

Index ]AIgemeen] Positie] Interface Details

Sein type Soort
(® Arm sein (" Voor sein
(" Licht sein @ Hoofd sein

(" Rangeer sein

Lampen |2 i‘ u Dwerg sein
Voorvoegsel [ Forceer multi seinbeelden

Fatronen

Beeld: ROOD Adres: GROEN Adres: Nummer:

Scherm Seinen Tabblad Details: Keuze van het Seigpe

De overige instellingen worden onveranderd gelaten wisselt naar het Scherm Interface.

Sein S 01 X

Index ]AIgemeen] Positie Interface I Details]

Interface 1D 1|
Bus | 0 Protocol ]Motorola LJ
-ROOD 1 Besturing-
Adres Poort (& Standaard
® rood ( groen
1 3 : | (" Patronen
-GROEN i (" Seinbeeld nummers

(" Lineair
0 0 f® rood ( groen :
| [# Accessoire
- GEEL- S Tvpe

] i ] 0 ® rood (" groen

0 0 @ rood groen.

S D e

[~ Geinverteerd | Dubbele uitgang [ Wissel
Commando tijd |0 =

OK | Annuleren ‘ Overnemen

Scherm Seinen: Tabblad Interface

Voor de Interface ID en de Bus gelden dezelfde waardes, zoals bij de wissels is beschreven.
Het Protocol wordt in overeenstemming met de gébeudecoder ingesteld.

Nu wordt het Seinadres ingesteld, in het voorbesettht Adres 3, omdat Adres 1 en 2 al gebruikt
worden door de beide wissels in de voorbeeldbaan.

De adresinvoer geldt voor Uitgangspaar ROOD, téaisj Decoderadres 1 en als Poort 3 wordt
ingevoerd, zoals aangegeven in het voorbeeld.
Alternatief kan weer de PADA- Adressering wordebrgékt: Adres=0 en Poort=3.

Bovendien wordt ook de optie Wissel aangevinktatdabt Sein zich gedraagt als een wissel.

Als de Seinlampen eventueel verkeerd om staan,lkkang Geinverteerd aanvinken.
Tot slot wordt er met Overnemen bevestigd en naaSbherm Index gewisseld.
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Signal 502 x|

Ubersicht | Allgemein | Position | Schnittstele | Einzelheiten |

K..JWWﬂhﬂm[AimlBeﬁMglM@eanﬂtﬂnlLﬂgﬂ |
S01 1-3 true 12,2,0 east

S03 o0-0 true 56,0 west

New | Entfernen | Dokumentation |

[ ok | Avbrechen | Gbemchmen |

Scherm Seinen Tabblad Index

In het overzicht zijn alle drie seinen genoemd.

U Kklikt nu op Sein S02 en u gaat naar het Tabblathils.
Het Sein wordt nu op dezelfde manier ingevoerdsais SO1.

Er wordt hier echter wel een alternatieve manidrgjt, namelijk het toepassen van Patronen.

[ Sein 5 02 ﬂ‘

Index I Algemeenl Posft're’ Interface Details

— Sein type — —Soort
® Arm sein " Voor sein

" Licht sein% @ Hoofd sein
: = (" Rangeer sein

kampen |2 il I Dwierg sein
Voorvoegsel i |~ Forceer multi seinbeelden

Patronen

Beeld: ROOD Adres: GROEN Adres: Nummer:

groen | @ R1 (" Gl (‘N"(‘Rzr‘szﬁu [» =

ood |CRt @G CN || CR CG &GN |0 =

geel |("RL (CGL @ N CR2 (G2 @ N |U i‘i

wit Rl C G (-‘N"(‘Rzr‘sz(i‘u =

blance |~ R1 (" 61 (-‘N"(‘Rl cea @en |0 H

6],4 | Annuleren | D\rernemenl
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Sein S 02 X

Index | Algemeen] Positie Interface lDetaiIs]

Interface 1D |

Bus 0 Protocol |Motorola hd

ROOD 1 r—Besturing
Adres Poort N (& Standaard
| 1 | 4 (@ rood ( groen
(" Patronen
GROEN (" Seinbeeld nummers

[ (" Lineair
| o (@ rood ( groen o=
! [v Accessoire

I 0 I 0 (@ rood (" groen

| o | o & rood (" groen

= e e e e s Ne) B

| Geinverteerd | Dubbele uitgang [ Wissel
Commande tijd | o

-

-

oK | Annuleren Overnemen

Inrichting van het Sein S02 met Patronen

Op het Tabblad Details wordt nu eerst weer vasiggeldat het om een Armsein gaat.
Aansluitend worden de Patronen ingevoerd zoalgirvborbeeld wordt weergegeven.

Aanwijzing: Mocht later blijken dat de Seinlampen verkeerdziten,
dan moet in het veld Groen G1 in plaats van Rinémt veld Rood R1 in plaats van G1
aangevinkt worden.

Als volgende wordt naar het Tabblad Interface gse&lis en het Seinadres 4 ingevoerd,

zoals aangegeven in de afbeelding (of weer in d@AAdressering).

Als laatste moet nog de besturing van Standaaatonen gezet worden.

Aansluitend op Overnemen klikken en terug wisseletndex.

Daar SO3 kiezen en naar Details gaan, waar dit&giBvoudig Armsein ingevoerd gaat worden.
Hiervoor hoeft u op het Tabblad Details alleen Agmsaan te vinken.

Nu wisselen naar het Tabblad Interface.

Het 3voudige Armsein heeft 2 seinadressen nodipot Rood/Groen, en 1 voor Geel.

Het Sein krijgt in het voorbeeld de adressen 5 gfiééde afbeelding hier onder).
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Sein 503 w1

Index I AIgemeenI Positiel Interface Details

—Sein type —Soort
& Arm sein " Voor sein
(" Licht sein (@ Hoofd sein
{~ Rangeer sein

Lampen |3 ﬁ [~ Dwerg sein
Voorvoegsel | [ Forceer multi seinbeelden

Patronen

Beeld: ROOD Adres: GROEN Adres: Nummer:

goen @GR CG CN ||GR CG Cn | [0 2

rood @ RL Gl N Gre cea cn |0 jl

|| geel |@RrRL C61 N GR CG CN | |0 il i

wit @Rl Gl (M ®R2 G2 CN |0 il

blanco |@ R1L  GL N @R CEGL CN |0 il

oK I Annuleren | O'uernemenl

i " " " " i " "

r':;eil'IS(B m

Index | Algemeen | Positie Interface | petails |
Interface ID |
Bus | 0 Protocol |Motorofa vI
—ROOD — Besturing
Adres Poort (& Standaard
i@ rood ( groen
| 1 | Gl 9 (" Patronen
—GROEN " Seinbeeld nummers
(" Lineair
I 1 I J (" rood {® groen
[¥ Accessoire
—GEEE = T'y'i;-E‘
ﬁ '.|I'(.\';|E|ﬂ|:|
1 5
| | (" rood (% groen C Lk
—WIT Seryo
 Geluid
| | 0 | a (@ rood (" groen Mot
" Analdog
" Macro
[~ Geinverteerd [ Dubbele uitgang [ Wissel
Commando tijd | o =
0K I Annuleren | Overnemen I

Inrichting van het Sein S03



Waar u op moet letten, is dat hier ook de uitgarigeod en Groen ingesteld moeten worden.

Aanwijzing: Als later blijkt dat de Seinlampen verkeerd onm aijgevoerd, moeten de uitgangen
Rood/Groen omgewisseld worden.

Alternatief kan ook SO03 geconfigureerd worden natdhen, zoals de volgende afbeeldingen laten
zien.

{ Sein S 03 | S|

Index ] Algemeen] Fositie | Interface Details

—Sein type—; -Soort
& Arm sein (" Voor sein
{7 Licht sein | {®& Hoofd sein

-

¢ Rangeer sein

Lampen |3 i‘ [ Dwerg sein
Voorvoegsel [ Forceer multi seinbeelden

Patronen

Beeld: ROOD Adres: GROEN Adres: Nummer:
R2Z (G2 @ N 0 ﬂ

od |CRt Get CN ||CR Cez &N | [0 2

-

groen @ Rt ( GL (N

o

H4[9 |CRrRt CG @N @R (G (N 0 ﬁ
wit TRt TGl @N T R2 (T G2 (@ N o ﬂ
blanco | @ R1 ( GL (N @Rl ("Gl N o i‘f

OK I Annuleren ‘ Dvernemenl

Alternatieve configuratie van S03 met Patronen

Als alles klaar is, op Overnemen klikken en dan OK.
Door de veranderingen zijn ook de symbolen van $&in 2 in het railplan veranderd.
Deze beide seinen hebben twee lampen en sein Bdneeampen (Stap 17).

Stap 17: Weergave van twee - en drievoudige seinen.

Hier mee zijn alle 3 seinen geconfigureerd, en lemze in het handmatige bedrijf gebruikt worden.
De inrichting van de benodigde objecten in het haaithe bedrijf is hier mee klaar.
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Op de voorbeeldbaan kunnen nu twee treinen afveisdeijden,
waarbij het de taak van de gebruiker is om wisselseinen in de juiste stand te zetten,
en de treinen op tijd te laten stoppen.

Om de treinen in Automatisch Bedrijf te kunnentatigden ontbreken er nu nog enige objecten,
die in het volgende hoofdstuk stap voor stap beslanghan worden.

7.0 Objecten voor het Automatische Bedrijf

Met het voorbeeldplan kunnen tot nu toe treineeesllhandmatig bestuurd worden.
Om dit ook via Automatisch Bedrijf te kunnen bediarverklaart het volgende hoofdstuk.

7.1 Blokken

Blokken zijn, eenvoudig gezegd, bewaakte railsecti@arin treinen kunnen stoppen.

Blokken bestaan meestal uit terugmeldsecties, teeladrontacten, rails en seinen.

In Rocrail worden Blokken door een Bloksymbool aaggyen, waarin de naam van het Blok staat.
Bovendien geeft het Bloksymbool de verschillendériffistoestanden aan, de status van de
Blokbezetting en de Naam van de Locomotief dieBiek bezet of reserveert.

De Bloksymbolen geven niet de fysieke omvang aamgfe) van het Blok op de baan.
Waar Blokken geplaatst worden, hangt er ten egestaf, waar treinen stoppen moeten.
Op de voorbeeldbaan is dat door drie seinen ziahtipamaakt.

Later zal elk Sein bij een Blok horen.

7.1.1 Blokken toevoegen

Het railplan wordt in de eerste stap wat gewijzidior op drie plekken steeds vier rechte rails weg
te halen, zoals aangegeven in de afbeelding (Rpp 1

Stap 18

Nu wordt het eerste Blok gemaakt door met de rechies in de bovenste lege plek te klikken,
waar bij Blok uit het Menu gekozen wordt.

Er opent een Scherm waar u de naam van het Blokigawen, in dit geval 01.

Het scherm met OK verlaten, en het Blok zo versetudat het precies in de lege plek past.

Tip: Helemaal links in de lege plek klikken, zorgt esvdat het Blok meteen goed geplaatst wordt.

Vanzelfsprekend worden in de lege plekken er ongdadezelfde manier Blok 02 en 03 aangemaakt.
(Stap 19).
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g

03

Stap 19
7.1.2 Blokken configureren

De blokken hebben op dit moment nog geen omvargagafiguratie nodig.
De configuratiemogelijkheden worden uitvoerig beg&en in de Rocrail Wiki.

7.2 Terugmelder
In dit hoofdstuk worden de Terugmelders (Bezetnrslde het Railplan toegevoegd en aangemaakt.

De beide parallelrails, die misschien tot een Statiehoren, worden ieder met twee Terugmelders
uitgerust, deze hebben steeds de Fulaiter enin.

Dit is de standaardconfiguratie van Rocrail: Eendenelder aan het begin van een Blektér),

die Rocrail meedeelt dat een trein het Blok bereddft, en een tweede Terugmelder aan het einde
van het Blok i), die meedeelt dat de trein moet stoppen.

Vanafenter wordt de trein afgeremd als de trein in het Blaketstoppen.
Bij in is de trein volledig het Blok in gereden, en kah Blok erachter vrij gegeven worden.

Als de trein moet stoppen, dan wordt aan het begmdein melder, afgeremd tot aan stilstand.
Voor het derde Blok, die zich op de vrije baan hdyjiwordt in de voorbeeldbaan alleen een echte
terugmelder gebruikt, denter2in.

Deze terugmelder bevindt zich op de plek waaemnter melder normaal ook wordt geplaatst.

Dein melding wordt dan na een bepaalde, ingesteldaitigévoerd.

De details van de mogelijke soorten Terugmeldersuentoepassing wordt uitvoerig besproken in
de Rocrail Wiki.

7.2.1 Terugmelders invoeren

Als eerste wordt weer het railplan bewerkt, waavigiiplekken telkens een rechte rail wordt weg
gehaald, zoals aangegeven in de afbeelding (Sap 20

= | =
= |
£ —a

e 03 h:-

Stap 20
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Nu met de rechtermuis in de lege plek links varklfld klikken en Melder kiezen.
In het bekende scherm het ID invoeren, in dit gélalenter, met OK afsluiten.
Op dezelfde manier worden de overige Terugmelagsvioerd:

Rechts van Blok 01 Terugmelder 01_in

Links van Blok 02 Terugmelder 02_enter
Rechts van Blok 01 Terugmelder 01_in
Rechts van Blok 03 Terugmelder 03_enter2in

Het gewijzigde Railplan met vijf Terugmelders zetu zo uit (Stap 21):

M
v

-
—a

03

Stap 21
7.2.2 Terugmelders configureren
Aan de Terugmelders moeten nog Adressen toegewezeien.

Met de rechtermuis op de Terugmelder 01 klikkenEgenschappen uit het Menu kiezen.
Er opent een Scherm Melder Tabblad Algemeen:

Melder 01_enter I&Jw
Index Algemeen ‘Positiel Interface Verhindingenl
D |Dl_enter
Blok ID | ~|
Rijweg ID's |

Beschrijving |

Accessoire |0 i‘
Timer |0 i‘

[ [ Straat [v Zichtbaar | Bocht

Acties...

Ok Annuleren Overnemen

Scherm Melder Tabblad Algemeen
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Op dit Tabblad wordt niets veranderd en er wordir teet Tabblad Interface gewisseld.

Melder 01_enter u

Index | Algemeenl Positie Interface |Verbindingen|

Interface ID I

—Adres
Bus I il Adres I 1 il
— Kortsluiting

Bus IG Adres IG il

—Type
(@ Sensor " Lissy

(" Transponding (" Barcode
(" Railcom " RFID
(" Wheel counter

— Opties
[ Aktief laag ¥ Reset

OK I Annuleren | D\rernemenl

Melder Tabblad Interface

Hier geldt hetzelfde als bij de Wissels, er wori@r lalleen een Adres ingevoerd.
Dat is voor 01_enter dus Adres 1.

Aansluitend op Overnemen klikken en naar Index gaan

-
Melder 01_in ==
Index |Algemeen| Positiel Interfacel Verbindingenl
D | Interface ]Dl hdresl Beschrijving | Toner
01_enter 1 true
01_in i) true
02_enter 0 true
02_in 0 true
03_enter2in 0 true
< I | 3
Mieuws | Verwijderen | Documentatie |
| | |
oK I Annuleren | Overnemen I

Index Terugmelder



Zoals in de afbeelding wordt aangegew&h, in aanklikken.

Naar het tabblad Interface wisselen en deze terloigmAdres 2 geven.

Op Overnemen klikken en alle volgende terugmeldprdezelfde manier een Adres geven.

Dat zal op volgorde dan 1, 2, 3, 4 en 5 zijn.

Als de laatste Terugmelder geconfigureerd is, opr@men en OK klikken.

Hier mee zijn de terugmelders ingevoerd, en gaanaae het volgende hoofdstuk waar Blokken,
Terugmelders en Rijwegen worden samengevoegd.

7.3 Wisselstraten (Rijwegen)

Wisselstraten verbinden de blokken met elkaar,egalen welke rijweg treinen kunnen nemen.
Aanwijzing: De Railsymbolen, die de Blokken met elkaar scinijreeverbinden,

zZijn er voor de gebruiker alleen als orientering.

Rocrail kan niets met deze verbindingen als ereafeniets aan toe wordt gevoegd.

De verbindingen onderling vind alleen plaats dastrdgebruik van Wisselstraten.

7.3.1 Wisselstraten toevoegen

Uit het Menu Bestand wordt Analyseren gekozen.
In het volgende scherm van de server worden veanme Wisselstraten (Rijwegen) bevestigd:

fa ) rocrait:Newpian 0 S R
[Eestandl Bewerken Auto Spoorplan Tabellen Besturing Programmeren Beeld Help
B @ B0 38 |[200 ~| & &
Ga offline Hoofdbaan I
Rocview eigenschappen...
Racrail Eigenschappen.. /E.E.@E-[
Spoorplannaam..
A
&2 Opslaan Ctrl-S
Opslaan als...
h N | a—
d Analyseren :-[
Alles wissen Analyseren } :
4 Uploaden.. Spoorplan test |
[} Rocrail en Rocview beéindigen Ctrl-D LIt brae pesaniugle
— | Uitgebreid opschonen
ﬂ Afsluiten [ ‘ T T
q | I
Server ICentrale
Starten van de Rijwegen-Analysering ........ en heesultaat

Er worden vier Rijwegen gegenereert, terwijl eeall Rijwegen mogelijk zijn,

als het railplan in de rijrichting gebruikt wordio@als aangegeven met de richtingspijlen in de
voorbeeldbaan): Blok 01 (-) naar Blok 03 (-), BIak (-) naar Blok 03 (-), Blok 03 (+) naar Blok 01
(+), en Blok 03 (+) naar Blok 02 (+),

Aanwijzing: De Railplan-Analyzer gebruikt de richtingsrails degewenste rijrichting te bepalen.

Zonder de in het voorbeeldplan gebruikte richtiadsiworden aanvullend de vier Rijwegen ook in
omgekeerde richting toegevoegd.
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Aanwijzing: Om er voor te zorgen dat de Railplan-Analyzer cuirveerkt,

moeten de objecten van het railplan zonder ondeirigen met elkaar verbonden worden.
Bovendien mag er zich op een plek in het Railplaami object tegelijk bevinden.
Overlappingen zijn dus niet toegestaan.

Tip: Als de Analyzer een foutmelding geeft dat de @atniet wordt gevonden,

dan kunt u in Rocrail Egenschappen Tabblad Cenulal€entrale aanklikken en Eigenschappen,
en dan bij Interface ID de naam van de centralalien. Meestal is het niet nodig, maar u kunt als
het toch nodig is de Interface ID ook invullen lbicomotieven, Wissels, Melders en Blokken.

De door de Analyzer gemaakte Rijwegen kunnen bekelkeden.
Via het Menu Tabellen kiest u voor Rijwegen:

Rijweg autogen-[01-]-103-] e

Index ]AIgemeen] Opdrachten] Melders] Toestemmingen l \-’oomraarden] Positie ] verbir 4| ¥

D I Beschrijving | Tonen | Positie1 Richting J
autogen-[01-]-[03-] false 0,0,0 west
autogen-[02-1-[03-] false west
autogen-[03+]-[01+] false west
autogen-[03+]-[02+] false west

oo oo
=R =]
o o o

Nieuw | Verwijderen Test Reset |Documentatia—( Kopiéren ‘

OK ‘ Annuleren ‘ DVEI’I"IEI’TIEH‘

Lijst van de door de Analyzer gegenereerde Rijwegen

De vier hier boven beschreven, automatisch gegerg@dRijwegen worden op het Tabblad Index
vermeld.

Als nu bijvoorbeeld de eerste Rijweg (autogen-({@Q3-) gekozen wordt,

en u wisselt naar het Tabblad Opdrachten, daruzek dat Wissel 2 al correct in de lijst staat.

De Analyzer heeft bovendien de Rijweg-ID's naae ekl toegevoegd.

De invoer van de Rijweg-ID's is bedoeld voor deMeigbeschrijving in het Automatische Bedriff,
waar bij de tot een gereserveerde Rijweg behorBadle in geel worden uitgedrukt (na een herstart
van Rocrail).

De ID's kunnen bekeken worden, als u met de recliisrop een willekeurige rail klikt,

en Eigenschappen uit het Menu gekozen wordt.

Op dit moment is het nog niet absoluut noodzakglijkezig te gaan houden met deze automatisch
gegenereerde ingaves, maar het kan helpen hephasige te begrijpen.
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Aanwijzing: De Railplan-Analyzer werd als hulp voor beginnemseenvoudige railplannen
ingevoerd, maar vervangt niet in alle gevallenrhaken en bewerken van Rijwegen en Sein-
indelingen enz. op de handmatige manier.

Bij complexe railplannen en situaties kan de Rarphnalyzer onder bepaalde omstandigheden
mislukken of niet alle gewenste of ongewenste Rigveaanleggen.

De door de Railplan-Analyzer gegenereerde Rijwemgeandere ingaves,

kunnen echter wel heel goed als basis dienen omdagtuw eigen wens in te stellen.

7.3.2 Rijwegen configureren

Rijwegen worden in combinatie met de terugmeldeide Blok-Eigenschappen van elk Blok
geconfigureerd.

Nadat Blokken uit het Menu Tabellen gekozen issefijnen alle drie Blokken van de
voorbeeldbaan in de lijst op het Tabblad Index:

Blok 01 X

Index lﬂlgemeenl Pnsitie] Seinen] Details] Rijwegen] Interface ] Tnestemmingen]
I| Interface ID | Adres| Beschrijving | Lengte | Tonen | Pasitie | Richting |
01 0-0 0 true 5, 0,0 west
02 0-0 0 true 5,1, 0 west
03 0-0 0 true 3, 4,0 west
Nieuws Verwijderen Documentatie
oK Annuleren Overnemen

[

Tabblad Index Blok-Eigenschappen

Blok 01 wordt zoals boven in de afbeelding aangeékdéin er wordt naar het Tabblad Rijwegen
gewisseld:
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Blok 01 - |

Index ] Algemeen] Pusitie] Seinen] Details Rijwegen anterface] Toestemmingen]
all enter + P
all enter -
autogen-[03+]-[01+] = from "03" to "01"
D Melding Eindpulse T2
| =] EFCNCE
| B = O OF
| B B O o
| 2| B m
| Ral s O .
Event timer 1 0 Event timer 2 0 [ Blok timer afdwingen
Eigenschappen ‘ Test ‘
oK ‘ Annuleren ‘ Overnemen |

Rijwegen in Blok 01

Drie Rijwegen worden genoemd: De algemene Rijwedleenter + en all enter -, evenals de
specifieke Rijwegen autogen - (03+) - (01+) = fr&d8" to "01".

De specifieke Rijweg betekent dat alleen deze epeR naar Blok 01 leidt en dat deze naar de +
kant van het Blok voert.

Naar de + kant betekent, dat een trein aan de thkamnhet Blok naar binnen rijdt,

en aan de - kant weer naar buiten rijdt.

De rijrichting + naar - is dus als vooruit gedediaid.

Vanzelfsprekend betekent - naar + dus achteruit.

De Rijweg all enter + word dus voor de rijrichtimgoruit gebruikt en all enter - voor achteruit.

De onderstaande tabellen geven de samenhang aan tesrijrichting en de algemene Rijwegen.

Tabel: Rijrichting en Rijwegen
Van Naar Richting Rijwegen
+ - vooruit all enter +

- + achteruit all enter -

Omdat de rijrichting in dit Blok dus ook vooruit iwordt Rijweg all enter + aangeduid.
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[ Blok 01 e

Index ] Algemeen] F’ositie] Seinen] Details Rijwegen ]Interface Toestemmingen]

autogen-[03+]-[01+] = from "03" to "01"

Melders vanuit blok all (+ enter):

FH D Melding Eindpulse T2

3 ]Dl_enter L”enter LJ [ [ ] _]
01_in ~|[in T
[ =1F 5w il
F ~1F 5w wEE
E =i ]

Event timer 1 0 Event timer 2 0 [ Blok timer afdwingen

Eigenschappen ‘ Test J

OK | Annuleren ‘ Dvernemen‘

Rijwegen, Terugmelders en Meldingen in Blok 01

Onder de regel Melders vanuit blok all (+ enteapsteen rij keuzevelden tot de beschikking.

Er moet nu aangegeven worden, welke Terugmeldensdetrein zijn, die over de Rijweg all enter
+ het Blok binnen rijdt. In Blok 01 zijn dat de Tgmelders 01_enter en 01_in.

Deze worden beide in de bovenste velden ingevasddrchet woord ID (zie afbeelding).

Tenslotte moet aan elke Terugmelder nog een Melgiekgppelt worden.

Omdat de namen sprekend gekozen, is dat niet emditipx :

01_enterbevatenter en01_inbevatin als Melding.

De veranderingen worden afsluitend met Overnemeadbigd.

Tip: Voor de Rijweg autogen-[03+]-[01+] = from "03" 101" moeten de melders ook worden
ingevuld, als een Blok (Blok 1 in het voorbeeldh éepstation is, in dat geval is dan@ie inde
enter melder en d®1_enterdein melder, dus andersom.

De Rijweg all enter - hoeft alleen ingevuld te wemdals de Aankomst zijde in het Blok aan de -
zijde is.

Om Blok 02 te kunnen configureren wordt het Tabblatex gekozen,

en Blok 02 wordt gekozen, waarna naar het tabblpageBen wordt gewisseld.

Aanwijzing: Zo lang er geen Rijweg aangeduid wordt, verschigremogelijk Terugmeld-ID's
en Meldingen van de laatst bewerkte Rijweg in dezkgelden. Deze hebben geen betekenis.
Er moet nu een Rijweg aangeduid worden, voor udeatonfiguratie begint!!

De Tabellen Rijrichting en Rijwegen volgend is geahting in dit Blok eveneens vooruit.

Daarom wordt ook in dit Blok de Rijweg all enteaa&ngeduid en de Terugmelders worden op
dezelfde manier als in Blok 01 toegevoegd. De Tmelders zijn dan: 02_enter en 02_in.
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De onderstaande afbeelding laat dat nog een keser zi

[ Biok 02 s e |

Index | Algemeen I Positjel Semenl Details Rijwegen | mterfacel Toestemmingen |

all enter -
autogen-[03+]-[02+] = from "03" to "02"

Melders vanuit blok all (+ enter):
i} Melding Eindpulse T2
Iﬂz_enter LI Ienter [ []
Joz_in | {in LI
I_
5 = [
[ >l w il

Event timer 1 | 0 Event timer 2 | 0 | [ Blok timer afdwingen

*
i ]
Cl
L1

Eigenschappen | Test |

oK I Annuleren | Dvememenl

Rijwegen, Terugmelders en Meldingen in Blok 02

Nadat de veranderingen met Overnemen bevestigdenprd

wordt Blok 03 op het tabblad Index gekozen en haatabbblad Rijwegen gewisseld,
en worden de Terugmelders en Meldingen voor Blokngavoerd.

e ———————————————

[ Blok 03 [

Index I Atg-emeenl Positiel Se'menl Details Rijwegen |Interface| Toestemmingenl

all enter + -

autegen-[01-]-[03-] = from "01" to "03"
autogen-[02-1-[03-] = from "02" to "03"

Melders vanuit blok all-reverse (- enter):

D Melding Eindpulse T2

4

Event timer 1 | 0 Event timer 2 | ] | [ Blok timer afdwingen

Eigenschappen | Test

[03_erterzin CIEETE -] © .- |
w

- ~1F O]
- =] [ |
- [l T
- =1 =i wlE

OK I Annuleren | Dvernemenl

Rijwegen, Terugmelders en Meldingen in Blok 03
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Bij dit Blok worden vier Rijwegen getoond: De beidlgemene Rijwegen all enter + en all enter -
en de beide sepcifieke Rijwegen, die van Blok OBlek 02 komen.
De beide specifieke Rijwegen leiden naar de - kanthet Blok.

Opnieuw de Rijrichting en Rijweg volgend is deidijiting in dit Blok dus achteruit.

(Omdat treinen aan de - kant van het Blok inrijden)

Daarom moet in dit geval de Rijweg all enter - gekoworden.

03_enter2inwordt als Terugmeld-ID gekozen en de bijbehorend&ling is darenter2in.

Omdat er in Blok 03 maar 1 terugmelder voor haridewordt ook alleen deze geconfigureerd.
De enter2in Terugmelder is eednter melder, die na een instelbare tijd, aanvullenelenin melder
verandert.

De daarvoor gebruikte tijdinsteller is de Eventdim.

In het voorbeeld wordt een tijd van 5000 milliseden ingevoerd.

Aanwijzing: De correcte waarde van de timer moet later irAldmatisch Bedrijf door het uit te
proberen vastgesteld worden.

Als de trein te vroeg stopt, moet de tijd verlemgatden en als de trein het sein voorbij rijdt,
moet de tijd verminderd worden, zodat de trein prekies voor het sein tot stilstand komt.

Tip: De Event timer kan ook bij iedere locomotief agrthet Tabblad Details ingesteld worden.
De Lok-Timer heeft voorrang boven de Event timer faat Blok, voor zover er een waarde groter
dan 0 (Nul) wordt ingevoerd.

In elk Blok staat nog een tweede Event timer 2ieobeschikking,

die is bestemd voor de rijdende treinen uit tegstedge richting.

Meer details hierover vind u in de Rocrail Wiki Bilokken: Rijwegen.
7.3.3 Blokken verder configureren
Wat is een blok

Een blok is een plaats op de baan, waar maar inlotwef op een gegeven moment kan zijn. Het is
meestal een aantal sporen zonder wissel met tetenfirsensor.

Het blok is een basisonderdeel voor het automatisean een Rocrail layout, deze moeten opgezet
worden door sensors te plaatsen die Rocrail dat ligegens het treinbedrijf

Er zijn minstens 3 stukken spoor nodig om een bakaken, 2 normale secties en eentje met een
sensor in het midden.
Wanneer een locomotief deze sensor activeert weataR dat daar een trein voorbij rijdt.

Meer sensors in een blok geven echter een betdtaats

Het is beter om 2 sensors in een blok te gebruiken.

Dit geeft dan 5 stukken spoor: Normaal, Sensomiaat, Sensor, normaal.
De sensor in het begin van het blok vertelt Rodatler iets binnen komt,

de sensor op het einde van het blok vertelt Rodedikr iets naar buiten gaat.

Met 3 sensors kan een trein in het midden van Ednstoppen (denk aan een kleine trein die in het

midden van een station stopt).
Meer sensors geven meer mogelijkheden voor veriragestoppen in een blok
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Hoe blokken werken

Blokken werken enkel iautomaat mode wanneer dit het geval is, dan zal Rocrail alle
locomotieven aan een blok toewijzen, en mag er rhaagelijk in een blok zijn.

Terwijl Rocrail treinen automatisch doet rijden,nden deze aan blokken toegewezen.
Elk blok toont de naam van de locomotief die ziphdat moment daar bevindt.

Wanneer een loc in beweging, e@rrsensor passeert voor een blok, dan wordt er esmt ev
getriggerd die Rocrail verteld dat dit blok bezetis.

Als Rocrail dat event verwacht (doordat het eemiaar dat blok stuurt), zal de loc naam in dit blok
worden weergegeven.

Indien Rocrail dat event niet verwacht, zal B8tOST* tonen in dit blok, en een spooktrein
uitzondering triggeren.

(Nota: dit zal er voor zorgen dat Rocrail de stragitachakelt en de hele layout stopt, tenzij men
Rocrail heeft ingesteld om spooktreinen toe tersjaa

Wanneer Rocrail probeert om een locomotief naaveégend blok te sturen, zal hij eerst nagaan of
het volgende blok leeg is.

Wanneer dit zo is, dan zal de naam van de loc kignen in dat blok, en beginnen met commando's
door te sturen om de loc naar dat blok te sturen.

Als een loc zich van het ene naar het andere ldgkéft, zal zowel in het start- als in het bestem-
mingsblok, de naam van de loc getoond worden.

Wanneer hein event van het bestemmings-blok getriggerd womltRocrail de naam van de loc uit
het start-blok verwijderen.

Dat blok wordt dan terug aangezien als leeg, eraedsre loc kan dan gebruik maken van dit blok.

Belangrijk: Er moet minstens een leeg blok zijn voor Rocrailio staat te zijn om locomotieven
te laten rijden op de baan.

Als de baan 5 blokken heeft, en men plaatst eemletk blok, dan heeft Rocrail geen lege blokken
om bewegingen uit te voeren.

Hoe zijn blokken gelinkt

Blokken kunnen niet alleen werken, er dienen ook jivegen gedefiniéerd te zijn, om blokken
met elkaar te verbinden.

Blokken definiéren de verschillende plaatsen oplagout, en rijwegen definiéren hoe men van het
ene blok in het andere komt.

Een rijweg linkt 2 blokken aan elkaar, en definiéeelke sensor events elk blok moet gebruiken om
te weten wanneer een loc aankomt uit een ander blok

Het wordt ook gebruikt om elke wissel die tusseredalokken liggen in de rijweg, in de juiste
positie te zetten.

Na creatie van de blokken voor de modelbaan, demt de rijwegen te creéren om alle omliggende
blokken te linken met dat blok.
Daarna dient men per blok de events en rijwegeiefi@aiéren die aan dat blok gelinkt zijn.

De Rijweg tab in d&abellen > Blokkendialoog, toont de lijst met rijwegen die dat bigabruikt.

Men dient elke rijweg te selecteren, en vervolgeyw de geselecteerde rijweg, de dropdowns in te
vullen voor hein event.

Deze tab zal leeg zijn, totdat er rijwegen zijn gfadéerd.
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Hoe Blokken Sensors gebruiken

Nadat er een blok gecreéerd is, dient men aan Raereertellen welke sensors een event zullen
sturen naar RocRail voor dit blok.

Dit wordt gedaan met de Rijweg tab in de **tabelleBlokken” dialoog.

Men moet definiéren welke events door elke sensmmonden worden, op basis van het voorgaande
blok.

In de volgende voorbeelden wordt duidelijk hoe dechermen van een Blok er ongeveer uitzien:

Algemeen
Blok 01 =X
Index Algemeen lPositie | Seinen] Details] Rijwegen] Interface ] Toestemmingen]
Configuratie -
D |01
[ Geelectrificeerd
Beschrijving |E|0k 1 [ Buiten gebruik stellen
IE Wachten
Lengte 20 Klein symboal
| v Zichtbaar
Vertrek vertraging |0 = [ Half automaat
= j v Accepteer spooktreinen
= = [] Kopstation
0
FiFo lengte zi i

[v Rijrichtingverandering toegestaan
[~ Rem module
Loc ID
[ Accepteer BiDi locomotief
¥ BBT
Draaischijf ID |- v 7
Actions...

OK Annuleren Overnemen

ID

Vul hier een duidelijk herkenbare en unieke naawoior het blok.
Beschrijving

In dit veld mag vrije tekst geplaatst worden.

Lengte

Vul hier de lengte van het blok in. Als deze waagdster is dan 0 dan wordt deze waarde door
Rocrail gebruikt om te bepalen of een trein inbditk zou mogen stoppen.

Lok ID
Hier wordt aangegeven welke trein op dit momentahek bezet houdt.

Voor de initialisatie kan ook op de knop met deegruntjes gedrukt worden om uit een lijstje de lok
te kiezen die op dit moment het blok bezet heetft.
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Draaischijf ID

Als het blok een draaischijf is geef dan hier deekm ID aan van die draaischijf.

Voor een blok dat als draaischijf gebruikt wordtgan alleen de bezetmelderster enin gebruikt
worden en het kenmerk van het blok madetaischijf zijn.

Configuratie

Hier wordt vastgelegd welk type trein in dit blaegelaten wordt.

Geélektrificeerd

Elektrische treinen, dus treinen met pantograafdem in dit blok toegestaan.

Buiten gebruik

In auto mode wordt dit blok overgeslagen, er wjelen trein door dit blok.

Wachten

Als dit vinkje gezet is kan een trein wachten.
Of de trein wacht is afhankelijk van de lok-seting

Klein symbool

Onder het thema SpDrS60 is ook een kort symboal @eo blok beschikbaar.

e o E mOmC Ko6f

Zichtbaar

Soms is er ruimte gebrek in de layout om een bjoki®ol te plaatsen, met deze optie kan een blok
onzichtbaar gemaakt worden.

Half automaat

Er wordt half automatische besturing toegestaan; Zutomatisch en Half automatische mode"

Accepteer spooktreinen
Deze optie is alleen actief in auto mode.

Als deze optie aangevinkt is zal een trein die dmor weigerende wissel dit blok binnen rijdt niet
gestopt worden.

Zodra een bezet melding wordt detecteert zondegrda¢n trein toegewezen is aan dat blok wordt
de “gohst melding actief en kleurt het blok rood.

Met de optie “accepteer ghost”, is het mogelijkdraatig in auto mode een loc een blok in te laten
rijden zonder dat rocrail de baanspanning uitsdhake

Een loc in auto mode zal een blok gemerkt als ‘faicghost” niet in rijden.

Als het vinkje niet gezet is wordt de baanspanniibgeschakeld.

Het blok krijgt de melding “ghost”. Besturing isp@eer mogelijk als de ghost verwijderd is.
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Klik daarna op de rechter muisknop en kies “resetdezetting”.

Daarna moet de juiste loc aan het blok toegewezedem door op de rechter muisknop te drukken
en te kiezen voor “kies loc”.

Daarna loopt de loc weer mee in auto mode.

Als het vinkje gezet is blijft de spanning op daib&n het blok wordt gemerkt met “ghost”.

Geen enkele loc zal het blok in auto mode binneemi

De spooktrein zal het volgende blok binnen rijdender rocrailbesturing.

Na het passeren van de eerste melder in dat blalezeein ook dit blok als “ghost” markeren.

Na het passeren van de laatste melder in dat bdo#ltwe “ghost” melding weer verwijderd.
Kopstation

Verandert de rijrichting van de lo&ebruik deze optie met zorg!
Het heeft dezelfde invloed als de trein handmasig richting te veranderen!

Straat

Gebruik in de grafische interface/Rocview het wggHsool.

Rijrichtingsverandering toegestaan

Sta het gebruik van een route in tegenovergestiltng toe.

Rem module

Een stop regelaar, zoals de Lenz ABC, kan gebwiktden in combinatie met dmter2in melding
om een loc te laten stoppen.

(@ Alleen gebruiken met denter2in melding om er voor te zorgen dat een loc doortédwijl hij
Zzou moeten stoppen.

Accepteer Bidi locomotief

Sta permanent handmatig bestuurde BiDi locomoti¢wen

Aanwijzing: Gebruik deze optie met zorg, omdat deze optietimiken accepteert die een onjuiste
route hebben gereden.

BBT

Sta het gebruik vaBBT toe (Block Brake Timer= Leren remmen) voor dit IBlo
Zie Hoofdstuk 9.0voor meer informatie over deze handige functie.

Actions

Kijk bij Hoofdstuk 4.0 Locomotievervoor verdere details.
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Detalils

" Blok 01 -

Index Algemeen] Positie] Seinen Details |Rijwegen] Interface ] Toestemmingen]
— Stijging Wachten 1~ Wacht details Snelheidsmeting

@ Geen (" Willekeurig | | Toeval Min. 1 Schaal 87
C oo | (e Ve Toeval Max. 30 Afstand ]

(" Omlaa (" loc ————— | —
: Vast | 10 I MPH
(" nee

- Snelheid
Aankomst

C Min. C Mid. @& Kruie C Max (% | |89 j‘

Vertrek

" Min. ¢ Mid. @& Kruis (" Max. (~ % | |80 j‘

Stoppen

" Min. & Mid. ¢ % Max. KmH |0 =
—Type :
(@ Geen (— Stoptrein ("~ Intercity (" Goederen
(~ Rangeren (— Draaischijf {~ Regionaal (" Licht
(" Lichte goederen {— Post
OK Annuleren Overnemen
Type

Er zijn verschillende blok types te definieren:

Als het blok gedefinieerd is als Intercity dan eah goederentrein (freight) die geen ander vrik blo
kan vinden doorrijden, wanneer mogelijk zondertopgen.

Hij wacht in ieder geval niet zoals een passagirst

Een trein gedefinieerd als stoptrein (local) zadiinblok stoppen.

Een blok gedefinieerd als rangeren (shunting) deeepalleen een lok zonder wagons.

Als een blok als rangeerblok is gedefinieerd (shuimg) wordt de elektrische bezetmelding
genegeerd.

Wacht

Kies de wijze waarop de wachttijd in het blok bdgagordt.

Bij Willekeurig kiest Rocrail een wachttijd die ligt tussen hedgfemieerde minimum en maximum.
Bij Vast wordt de vastgelegde vaste wachttijd gekozen.

De tijden zijn in seconden.

Als voor de optidoc gekozen wordt, dan wordt de wachttijd gekozerbgide lok behoort die het
blok bezoekt.

Deze wachttijd is een lok-attribuut en wordt ondervaste gegevens van de lok vastgelegd.

Om onnodig wachten in het blok te voorkomen kiast en zetWacht op nul.

Snelheidsmeting

Als er een waarde >0 is vastgelegd voor de meatafsian wordt de gemiddelde snelheid tussen het
enter enin signaal berekend.

Rekening in de berekening wordt gehouden met destepdorschaakchaall:87 voor HO, 1:120

voor TT en 1:160 voor N.

Vink MPH aan als de snelheid in miles uitgedrukt moet wor@@@e meetafstand wordt altijd in
millimeters vastgelegd!)
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De berekende waarden worden in het sevegister weergegeve
G 21207

Il

F Fa =

3 0= |—
Sarver

average velocity of [NS2445] in block [b0] was 18.9 KM/H
average velocity of [NS2445] in block [bl] was 385 KM/H
average velocity of [NS2445] in block [bO] was 52.4 KM/H
average velocity of [NS2445] in block [b1] was 52.9 KM/H
average velocity of [NS244%5] in block [B0] was 34.1 EMH

(12.0]

De snelheidsmeting werkt alleen in @lgto-mode

Snelheid

De snelheid in het blok voor alle treinen.

Aankomst

Deze snelheid zal gebruikt worden als een treindmikomt en eeanter melding geeft.
Vertrek

Dit is de snelheid die Rocrail kiest bij het veglatvan een blok.

Stoppen

Deze snelheid wordt gebruikt als de trein de emielder bereikt en in dit blok moet stoppen.
Rijwegen

Blok 01 e S

Index ] Algemeen] Positie] Seinen] Details Rijwegen llnterface ] Toestemmingen]

all enter + -~
all enter -

autogen-[02+]-[01-]
autogen-[03+]-[01-]

= from "02" to "01"
= from "03" to "01"

D Melding Eindpulse T2
[ [
-

u m
L O -
Event timer 1 0 Event timer 2 0 [ Blok timer afdwingen

Eigenschappen ‘ Test ‘

&
Lleiedidle
1
1

OK | Annuleren ‘ D\.rernemen‘

Rijwegen



Selecteer de rijweg waar het activeren van eenenelifiect op moet hebben.

De all aanduiding kan als standaard gebruikt worden atderijwegen.

Als zowelall en een andere route aangegeven zijn worden adlimgén specifiek voor die andere
rijweg gekozen.

ID
Selecteer het melder kenmerk .
Event/Gebeurtenis
Selecteer de actie voor de melder.
« Enter = Trein komt blok binnen.
- Enter2in = Enter en In combinatie (bij gebruik iaterugmelder).
« Pre2in = Snelheid loc naar V_Min als er geen Jokbs of er gewacht moet worden.
« In = Snelheid loc naar nul en voorgaand blok vrij.
« Exit = De loc verlaat het blok, wordt alleen gehtuals extra veiligheid als loc niet stopt.
« Occupied = Status van melder.
« ldent = Extra informatie loc.
« Shortin = In combinatie met “Use Short Event” galkt als In Melder.
Eindpuls
Bij gebruik van één melder per blok kan egrer-in combinatie gesimuleerd worden.
De opgaande flank is dmter puls en de neergaande flankidguls.
Het is niet aan te bevelen hier gebruik van te makadat de puls afkomstig van de melder niet
altijd erg “schoon” is.
Enter2in

Dit is de vertraging tussen de enter-puls en dauis-als een enter-in melding voor het blok is
vastgelegd. De enter puls wordt direct verwerktmaigain puls komt na de ingestelde tijd in ms.

Pre2in

Wordt ook gebruikt voor pre2in meldingen.

Enter2Pre

Dit is de vertraging tussen de enter en de ente2@lding als een enter2pre melding is vastgelegd
voor het specifieke blok.

Bij gebruik van 2 melders per blok is het zinnig elerde melder te simuleren: de enter puls komt
direct, maar de pre2in komt na de ingestelde rijohs.

Event timer

Hier wordt de tijdsvertraging in ms. tussen hewvangen van denter-puls en het genereren van de
in-puls vastgelegd worden.

Eigenschappen
Geeft het eigenschappen menu voor de geselecterrige
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Test
Met de Testknop kan je alle wissel en output condoanactiveren voor de geselecteerde route.
Event timer

Er zijn twee event timers beschikbaar, waardoontagelijk is om ook met één melder en enter2in
op verschillende plaatsen te stoppen in een bfbknkelijk van de rijweg.

Een situatie waarbij dit handig is, is bijvoorbeekh blok in een station waarbij het perron niet in
het midden van de detectie sectie ligt.

Er kan nu een verschillende tijd en dus een vditsali stoppunt worden ingesteld, afhankelijk van
of de train het blok van rechts of van links binmigait.

Voor elke rijweg kan worden ingesteld of timer £€g vinkje bij T2) of timer 2 (wel vinkje bij T2)
gebruikt wordt.

De timer keuze is alleen effectief bij een entexifieen in event.

Het in event, zowel een in event van een echteenalld het in event dat gegenereerd wordt bij
gebruik van één melder en het enter2in event, wandtaagd met de waarde van de geselecteerde
timer.

De waarde van de timers is in milliseconden.

Bij de locomotief eigenschappes het mogelijk om per locomotief, afhankelijk vaiens rij
eigenschappen, een correctie op de timer op tengeve

Let op: In tegenstelling tot eerdere versies wordt de gekdaner niet alleen gebruikt bij het
enter2in event, maar ook bij het in event van edrneesmelder.

Als bij het gebruik van dienstroosters een vertrggioor het in event is opgegeven, krijgt die de
voorkeur boven de blok timer.

Ook als er bij een locomotief een waarde ongelii& 6pgegeven voor de event timer, wordt die
waarde en niet de waarde van de blok timer gebwait het vertragen van het in event.

Nadat alle veranderingen met Overnemen worden bgudesafsluiten met OK.
Als alles goed is ingesteld, staat niets meer iwelg om te rijden met Automatisch Bedrijf.
Hoe treinen in het Automatisch Bedrijf rijden, wohal het volgende hoofdstuk behandeld.

8.0 Het Automatisch Bedrijf

Het Automatisch Bedrijf staat toe dat treinen vidaoatisch rijden op de baan.
Daarbij worden wissels en seinen op de juiste mayasteld,
en bezette delen van het traject worden voor artdareen geblokkeerd.

Rocrail biedt twee mogelijkheden voor het Autonati8edrijf:

1. Treinen rijden volgens de aangelegde RijwegenBlak naar Blok en zoeken zelf,
volgens bepaalde voorwaarden, zelfstandig en thgesn volgende bestemming uit
(Hoofdstuk 8.1).

Daarmee rijden treinen eigenlijk doelloos over darp

maar het heeft echter wel het gewenste, gevariarttamatisch bedrijf tot gevolg.

2. De treinen rijden volgens vastgelegde Diensteyeswaarbij ze alleen bepaalde trajecten
gebruiken (Hoofdstuk 8.2).

Daarbij wordt er geprobeerd de vastgestelde vdijulekan te houden,

voor zover het de situatie toelaat en het Diensteyggoed geconfigureerd wordt.

Tip: Beide mogelijkheden kunnen voor verschillende gritegelijkertijd gebruikt worden.
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Terwijl sommige treinen naar Dienstrooster rijdeoeken andere treinen hun bestemming van Blok
naar Blok.

8.1 Van Blok naar Blok

Rijden van Blok naar Blok is met de tot nu toe gakte configuratie direct mogelijk.
Allereerst moet de rijstroom worden ingeschakefdgdan het Automatisch Bedrijf.
Wederom via het al bekende Symbool of via het Menu.

Auto — Auto mode

Als er nog geen locomotief in het Blok staat, watdre er nu bij gehaald.
Hiervoor met de rechtermuis op het Bloksymbool kdiik (Hier is dat Blok 01),

en op Loc bezetting vastleggen klikken.

In het volgende venster op de gewenste Lok-ID ldikk

De afbeelding van de locomotief wordt getoond, vamrer deze al toegevoeqgd is.
Anders ziet u een afbeelding met rails en een Hddandschap met windmolen.

rLoc keuze &r

r

Of u kunt de locomotief met ingedrukte linkermuis $epen vanuit het linkerveld naar het
gewenste Blok (Stap 22)

' .
D el e ————

Bestand Bewerken Auto Spoorplan Tabellen Besturing Programmeren Beeld Help

I R R el T
Actieve loc's lProgrammeren l Hoofdbaan ]
= — / E | 01 BR 298 'l o ? \
ID | #__ Blok V___  Mode| Bestemming +02 -

De voorbeeldlocomotief uit hoofdstuk 4.0 bevindt zh nu in Blok 01 (Stap 22)
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01 BR 298 »

0z

&

i ¢

Stap 22. “BR 298" wordt in Blok 01 gezet

Als de richtingspijl in Blok 01 niet zoals bovende afbeelding naar rechts wijst,
dan moet met de rechtermuis op het blok wordenilgekh kiest u in het Menu:
Draai aankomst zijde om.

R 2%, TRy

Selecteer tour...

Loc bezetting opheffen

Start loc

Half automaat |

Virtueel automatisch %
Stop auto loc |

Omkeren

Draai aankomst zijde om

Muis... Ctrl-M |

Leg bestemming vast... IEIV

Selecteer dienstrooster...

Reset
Reset alles

Deactiveren

Buiten gebruik stellen
Wielenteller terug zetten
FiFo terug zetten
Eigenschappen...

Draai aankomst zijde om

Aanwijzing: Als de richtingspijl naar links wijst, zal Rocréélter proberen de locomotief in
tegengestelde richting te starten, wat echter dedalende Rijweg (Blok 01 naar Blok 03) op de
voorbeeldbaan niet zal gaan lukken.

Als er een Loc bezetting wordt vastgelegd moettgd @p gelet worden dat de bepaalde rijrichting
ook daadwerkelijk de gewenste is.

Bijlage: Met de rijrichting is hier de (bewegings) richtimghet Blok bedoeld,

zoals is besproken bij het aanmaken van Rijwegéoaidstuk 7.3.

De rijrichting van een locomotief kan bij (bewegiygchting vooruit + naar - in het Blok,
desondanks achteruit zijn (Tender vooruit bij stmmomotieven).

Als een locomotief tender vooruit (zoals in het tameld met de tender naar rechts getoond) op de
rails wordt gezet, dan moet aanvullend de Aankoipdsttzie ook de afbeelding hier boven)
veranderd worden, zodat de locomotief een achtajiogtvel krijgt, om naar rechts uit het Blok te
rijden.
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Samengevat duidt de rijrichting de bewegingsrightian in een Blok of Rijweg,

terwijl met de Aankomstzijde de plaats van de lootet bedoeld wordt.

De rijrichtings bestemming is een behoorlijk comxplleema.

Op deze plaats moet u zeker zijn, dat de locomopete juiste manier op de rails wordt gezet,
en dat als de locomotief een rijbevel vooruit Krigr ook daadwerkelijk vooruit wordt gereden en
de richtingspijl in de gewenste richting wijst.

8.1.1 Rijden met bestemmingskeuze

Bij het rijden met een bestemmingskeuze wordt derwtief of trein voor het wegrijden
meegedeeld, in welk Blok van bestemming als volgegektopt wordt.

Dat Blok kan het volgende Blok zijn, maar ook edokBvat verder weg ligt.

Het moet echter wel mogelijk zijn dat de trein okesf meer Rijwegen daar komen kan.

Aanwijzing: Rocrail zoekt zich niet noodzakelijkerwijs de Kergieg, als deze over meerdere
Rijwegen verloopt. Het is alleen wel zeker dat dstbmming wordt bereikt, als er onderweg geen
aftakkingen mogelijk zijn, of als deze van te vogemlokkeerd worden.

Tip: Rijden met een bestemmingskeuze leent zich zest goor het testen van Rijwegen,
terwijl de locomotief telkens een Blok verder wiogeleid.

8.1.1.1 Bestemmingskeuze door Slepen en Neerzetten
Om de locomotief voor het eerst in Automatisch Betl zien rijden, kan deze door de linkermuis

ingedrukt te houden met slepen en neerzetten ik @ogesleept worden (Stap 23), waar na hij
direct gaat rijden (Stap 24).

01 BR 258 N 4
-

02 X

o ¢

Stap 24: Locomotief rijdt naar Blok 03
8.1.1.2 Bestemmingskeuze uit het Contextmenu
In plaats van met slepen en neerzetten zoals Huesehreven,

kan de locomotief ook uit het Context-menu vanBlek gestart worden:
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Rechts klikken op het symbool van Blok 01 opentMehu.
Daar wordt het bevel Leg bestemming vast......gekoz

:El__l 01 BR 29901_»]——.:-.:-

\mc.l 02 Loc bezetting opheffen
+

Start loc
Half automaat

Virtueel automatisch

Stop auto loc

Omkeren

Draal aankomst zijde om

Muis... Ctrl-M
03 Leg bestemming vast... | = |

+

Selecteer tour...

.~ gl
—EEC NN

Selecteer dienstrooster...

Reset
Reset alles

Deactiveren

Buiten gebruik stellen
Wielenteller terug zetten
FiFo terug zetten

I

Eigenschappen...

entrale

Contextmenu van Blok 01

Hierna opent zich een nieuw venster, waar de Bastegwordt vast gelegd en met OK bevestigd
wordt.

Leg bestemming vast ﬁ

II Eeschrijving | Lengte‘ Tonen

01 0 true

02 0 true

< | 1 . 3

[ Blokken [v Opstel blok [v Fiddle Yard [» Draais

Add to trip

0K Annuleren

Bestemming kiezen

Nu moet nog 1 keer het Contextmenu van Blok 01 ewm@pgeroepen,
waar dan Start Loc wordt gekozen:
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momm=m| 01 BR “T %

Loc bezetting opheffen r

| a@n | mmm | .02

Start loc

Half automaat

Virtueel automatisch

Stop auto loc

Omkeren

Draai aankomst zijde om

Muis... Ctrl-M
A Leg bestemming vast...

e + 03 Selecteer tour...

Selecteer dienstrooster...

Reset
Reset alles

Deactiveren

Buiten gebruik stellen
Wielenteller terug zetten
FiFo terug zetten

m Eigenschappen...

Locomotief starten
8.1.2 Rijden zonder bestemmingskeuze

Bij het rijden zonder bestemmingskeuze wordt denaatief of trein geen Blok van bestemming
meegdeeld.

De locomotief rijdt dienovereenkomstig naar heigeoide beschikbare Blok,

en zoekt dan opnieuw naar een bestemming.

De bestemmingskeuze is in de basis van Rocradrabéhankelijk van de Blokbezettingen

(Dat wil zeggen dat bezette Blokken niet in aannmgrkomen).

Als er meerdere vrije Blokken tot de beschikkinggst, dan wordt er toevallig een Blok uitgekozen.

Om te rijden zonder Bestemmingskeuze wordt webetrContextmenu van het Blok Start Loc
gekozen (Zie vorige afbeelding) of uit het Menu é\@tart alle loc's, of als laatste mogelijkheid de
locomotief starten door te dubbelklikken op hetlkBlo

Van te voren zijn dan eerst de stappen uit 8.Judgrd.

Het rijden in het Automatisch Bedrijf wordt beeigdj als uit het Menu Stop alle locs wordt

gekozen, of als het symbool uit de Iije wordt aangeklikt.

Enkele locomotieven kunnen bovendien tot stoppem&mogebracht, als in het Contextmenu van
een Blok op Stop auto loc geklikt wordt, zodat EEomotief die bezet of gereserveerd is dan stopt.
(Bij de Blok kleur rood, blauw of geel).

De automatische Bestemmingskeuze kan door verdstalingen in Rocrail beinvioed worden,
zodat bepaalde treinen, wanneer mogelijk, allega&lee trajecten berijden, en sommige baandelen
voor bepaalde treinen of treintypes geblokkeenm, 2p perrons passend bij bepaalde treintypes
gekozen worden.

Beschrijvingen hiervoor vind u in de Rocrail Wikyden von Blocken und Zugen.
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8.2 Volgens dienstrooster

Een Dienstrooster is een lijst met Blokken.

Als een locomotief met een Dienstrooster wordtaygstian worden de Blokken volgens de lijst na
elkaar bereden.

De voorwaarde is daarbij dat er in Automatisch Beaordt gereden (Zie hoofdstuk 8.1).

Bij de start van een Dienstrooster moet de locosh@tel in het eerste Blok van het Dienstrooster
staan.

Aanwijzing: Als de locomotief niet in een Blok staat die tef IDienstrooster hoort,

probeert Rocrail de trein in Auto mode naar hesteeBlok te verplaatsen,

om vervolgens het dienstrooster uit te kunnen voere

Aanwijzing: Als de locomotief in een Blok staat die wel bif Beenstrooster hoort,

dan worden de daarvoor liggende Dienstrooster pumtergeslagen, en wordt vanaf het actuele
Blok het Dienstrooster afgemaakt.

8.2.1 Dienstrooster aanmaken

Uit het Menu Tabellen Dienstroosters kiezen, embpen venster Dienstroosters:

Dienstroosters . &J

Index | Bestemmingen | Follow-up

[ Begin blok |

Nieuw | \-’erwijderen‘ Documentatie Kopiéren

OK Annuleren Overnemen

Venster Dienstroosters / Index

Op Nieuw klikken, er verschijnt een Dienstroostest mle naam Nieuw:
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.
| Dienstrooster NEW

Index |Ee5temmmgen| Fol[ow—up'
3 MEW
-
-
|
|

[¥ Toon alles. Begin blok |

Nieuw I Verwijderen | Documentatie

Kopiéren

OK Annuleren

Overnemen

Een nieuw Dienstrooster is aangemaakt

Als volgende stap wordt naar het tabblad Bestememggwisseld, en wordt de naam van het
Dienstrooster ingevoerd:

r

Dienstrooster Dienstrooster 1

Index Bestemmingen |FOLk)-w-upl

D

Frem hour

To hour

N H p—

L

|Dienstr005ter 1

E Tijd venster Il_ :I

—

Herhalen |U i’
! Max. vertraging |GU ﬂ

‘— Verwerkingstijd

@ Absoluut ¢ Relatief ( Ieder uur

Plaats | Blok | tijd | Acties | vrij |
1 03 00:00
2 o1 oowo |
2 03 o000 |
Plaats Blok
| x| foa =l
Toevoegen | Toevoegen
—Vertrek | Details
minuet [~ omkeren

o

o

Yerwijderen |

wilzigen |

i Vrij voor start.

IN vertraging | 0 il

Omhoog |

Ormlaag |

AchEs., |

oK | Annuleren | Dvernenwnl

Tabblad Bestemmingen

De eerste ingave in de lijst is het Startblok vahDienstrooster,
in het keuzeveld Blok wordt 01 gekozen en met tegea in de lijst overgenomen.
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Aansluitend wordt 03 en 01 uitgekozen, zodat er@enstrooster is gemaakt, die van Blok 01 naar
Blok 03 gaat, en weer terug gaat naar Blok 01 emn dak eindigt.

8.2.1.1 Locomotieven met Dienstrooster starten

Allereerst moet de rijstroom worden ingeschakefddaarna het Automatisch Bedrijf.
Wederom via het bekende symbool, of via het MentoAiezen voor Auto mode.

Een locomotief in Blok 01 zetten, en in Blok 03 ntgen locomotiefbezetting gezet zijn.
Met de rechtermuis Blok 01 aanklikken. Er versdhijet volgende scherm:

—mmCme=m ()] BR | - I :I\

a
\ Loc bezetting opheffen
lI]:Il':lL_ 02 .

Half automaat

o

Virtueel automatisch
Stop auto loc

Omkeren I

Draai aankomst zijde om n

Muis... Ctrl-M |
ool Leg bestemming vast... m/

| s s .03

Selecteer tour...
Selecteer dienstrooster...
Start volgens tour of dienstrooster 4

Reset
Reset alles

Deactiveren

Buiten gebruik stellen
Wielenteller terug zetten

= FiFo terug zetten

Eigenschappen...

Dienstrooster starten

Start met het Dienstrooster —> Kies het Diensterastet de linkermuis.
De locomotief start in Blok 01, rijdt over Blok @ar Blok 01 terug en stopt daar weer.

Aanwijzing: In de Locomotief Eigenschappen in het Menu Detanlstroleren, dat egzeenhaakje is
gezet bij "dienstrooster vertrek tijden gebruikebat is wel nodig als het Dienstrooster tijdgestuur
gemaakt wordt, wat later wordt behandeld in Hoafki€.2.3.

8.2.2 Locaties

Een locatie bestaat uit meerdere Blokken van eateBaningsplaats,

bijvoorbeeld alle rails die bij een station horen.

In dit voorbeeld kunnen Blok 01 en Blok 02 een ikisiation voorstellen.

Het voordeel van een Locatie is, dat meerdere latiewven door middel van een Dienstrooster in
een station binnen kunnen rijden.

Rocrail kiest in dit geval het volgende vrije spodr

8.2.2.1 Locaties aanmaken

Uit het Menu Tabellen Locaties kiezen. Er opentwsamster Locaties, waar op Nieuw wordt geklikt
om een nieuwe Locatie aan te maken.
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De naam van de Locatie is automatisch Nieuw:

Locaties Li—hj
Plaatsen Blokken
F
|
Toevoegen ‘ Verwijderen| Omhoog ‘ Omlaag ‘
Options
Minimaal bezet |0 i‘
Naam
[ Fifo
Nieuw | wijzigen Vemﬂjderen‘
oK | Annuleren Overnemen

Venster Locaties

Locaties @
Plaatsen Blokken
=]
Toevoegen ‘ Verwijderen| Omhoog | Omlaag ‘
Options
Minimaal bezet |0 i‘
Naam v
v Fifo
Station
Mieuws | wijzigen | ‘U'erwijderen‘
oK Annuleren Overnemen

Aanmaken van een nieuwe Locatie

In het veld Naam een naam voor de Locatie invoereop Wijzigen klikken.
De Locatie krijgt nu de ingegeven naam in plaats Neeuw.

Door het kiezen van een Blok in het keuzeveld, aarmh op toevoegen te klikken,
worden alle Blokken toegevoegd in de lijst, diegeh Locatie moeten behoren.

Hier bij moet er op gelet worden dat de volgorde gla ingaves een belabgrijke rol speelt.
Met behulp van de volgorde zoekt Rocrail namelgk éerste vrije Blok in een Locatie.
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Locaties ﬁ |

Flaatsen Blokken
o1
0z
|02 =l
Toevoegen Verwuderen| Omhoog | Omlaag |
Options
Minimaal bezet |0 i‘
Naam v
v Fifo
Station
Nieuw | wijzigen Verwijderen |
oK | Annuleren Overnemen

Blok aan een Locatie toevoegen
8.2.2.2 Dienstrooster met locatie

De in het hoofdstuk 8.2.1 gemaakte Dienstroostedinau voor het gebruik van Locaties aangepast.

Dienstrooster Dienstrooster 1 [&J :
Index ~Bestemmingen ]Followup]
1D |Dienstrooster 1 | Plaats | Blok | tijd | Acties | vrij |
1 03 00:00
Tijd venster |1 :J 5 oY T
From hour |0 - 3 | o: i
To hour |0 -
Herhalen |0 ij
Max. vertraging | 60 i]
—Verwerkingstijd —
& Absoluut (& Relatief ¢ Ieder uur Plaats Blok
: : o3 ~l
Toevoegen Toevoegen
—Vertrek — Details

uur minuut ' ki
rﬂ—ﬂ rﬂ—ﬂ [] 8:} :::s:starr_
IN vertraging |0 ﬂ

\.-’erwijderenl wijzigen ‘ Omhoog ‘ Omlaag ‘ Acties... ‘

oK ‘ Annuleren ‘ D\rernemen‘

Een Locatie in een Dienstrooster gebruiken

Daarvoor in de eerste ingave Blok 01 aanklikken.

In het keuzeveld Locaties de nieuw aangemaaktetieoki@zen,

en in het keuzeveld Blok het lege keuzeveld kiezen.

Door wijzigen te bevestigen, worden de verandenngesrgenomen.

Op dezelfde wijze de verdere invoer Blok 01 veraede

Word nu een locomotief met dit Dienstrooster geéstian zal men geen verandering opmerken ten
opzichte van het Dienstrooster uit hoofdstuk 8.2.1.

Zet men nu een tweede locomotief in Blok 02 enDienstrooster wordt gestart,

dan rijdt deze over Blok 03 naar Blok 02, omdakidd door een andere locomotief bezet is.
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8.2.3 Tijdgestuurde Dienstroosters

Als een Dienstrooster tijdsgestuurd gemaakt moeter zijn er verschillende mogelijkheden om
dat te bewerkstelligen:

Absoluut: Dat wil zeggen dat de vertrektijden in overeenstamg zijn met de tijd op de Rocrail
model-klok, dus eigenlijk de werkelijke tijd op dabment.

Relatief: Dat wil zeggen dat de vertrektijden, die zijn istgdd per minuut, relatief zijn aan de
starttijd van het Dienstrooster.

Om het uur: Dat wil zeggen dat het Dienstrooster volgens deiltsgen From/To Hours om het
uur wordt gestart. Uren worden in de Dienstroosteoeren genegeerd.

Aanwijzing: Hier bij moet in de Locomotief-eigenschappen irdilswel het haakje worden gezet
bij "dienstrooster vertrektijden gebruiken®”.

F =Y
Dienstrooster Dienstrooster 3 o S
Index Bestemmingen lFoIlow—up]
| l
Plaats  Blok ji Acties ij
ID |Dienstrooster 3 ; bald L U Aties | il
1 01 |0%:02
Tijd venster |1 j 2 | 03 0904
From hour |0 : 3 01 09:05
To hour |0 ; 4 02 09:07
Herhalen |0 i—J 5 0L |00:00
Max. vertraging |60 ﬁ
Verwerkingstijd
(@ Absoluut ¢ Relatief (" Ieder uur| Plaats Blok
I =] | =]
Toevoegen Toevoegen
Vertrek - Details -
uur minuut [~ omkeren
a i] a j] [ vrij voor start.
N vertraging |0 ij
oK ‘ Annuleren ‘ Overnemen ‘

Voorbeeld dienstrooster met absolute vertrektijden

Als dit Dienstrooster wordt gestart, blijft de lonotief in het Startblok staan, tot het 09.02 uur
Rocrail klok of werkelijke tijd is, en daarna rijde locomotief naar Blok 03 en stopt daar 2 minuten
De locomotief rijdt terug naar Blok 01 en stopt daaninuut, vervolgens rijdt de locomotief naar
Blok 02, stopt daar 2 minuten en rijdt dan terugrrde eindbestemming Blok 01.
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Dienstrooster Dienstrooster 1 &J

Index Bestemmingen JFgllow-up]

| | | i
Plaats Blok i Acties ij
15) |Dienstrooster1 i L [y
1 01 00:00
Tijd venster |1 :‘ - 1 03 Py
From hour |0 - 3 01 00:03
To hour |0 : 4 02 00:05
Herhalen |0 ij 5 01 | 00:00
Max. vertraging | 60 ﬁ
—Verwerkingstijd
(" Absoluut @ Relatief (" Ieder uur Plaats Blok
' | ~] | >
Toevoegen Toevoegen
—Vertrek — Details-
uur minuut W
0 ﬁ L i] [ Wrij voor start.
IN vertraging |0 :::]

oK J Annuleren ‘ Overnemen ‘

Voorbeeld dienstrooster met relatieve vertrektijden

Als dit Dienstrooster wordt gestart, rijdt de loaatief naar Blok 03 en stopt daar 1 minuut.

De locomotief rijdt terug naar Blok 01 en stoptdaaninuten, vervolgens rijdt de locomotief naar
Blok 02, stopt daar 2 minuten en rijdt dan terugrrde eindbestemming Blok 01.

8.2.4 Dienstrooster herhalen

Met deze functie wordt een Dienstrooster zo vaakdad, als staat aangegeven.

8.2.5 IN vertraging

Met deze functie kan voor elke Blok- of Locatie<i@v van een Dienstrooster een vertraging van de
IN-Event in milliseconden ingesteld worden.

Een invoer overlapt de Blok Event timer vaorter2in.

Deze functie kan bijvoorbeeld gebruikt worden ofrhiet rangeren door middel van een
Dienstrooster de wagons precies af te stellenijwddrbeeld voor treinen die na het "In Event" nog
iets verder moeten rijden.

8.2.6 Opvolgend dienstrooster

Bij het bereiken van de laatste bestemming in heh®rooster (en na de afsluiting van de
herhalingen) word het Opvolgend dienstrooster uiiged.

Het uitgekozen Dienstrooster wordt aansluitendagesta Follow-up.

Hier kan ook hetzelfde Dienstrooster worden ingesdoem bijvoorbeeld een eindeloze herhaling te
maken.
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Dienstrooster Dienstrooster 1 ﬂ

Index | Bestemmingen Follow-up
|~ Dienstrooster l
L =
Dienstrooster 1
_|Dienstrooster 2
Dienstrooster 3
| |
I t
OK Anruleren Overnemen

Een Opvolgend dienstrooster invoeren
8.2.7 Touren

Een tour is een lijst dienstroosters volgens wekke trein moet rijden.

Een tour wordt op dezelfde manier geactiveerd elsdgenstrooster.

Ga naar het loc scherm en druk op de rechter mojpskhga naar een bezet blok en druk ook op de
rechter muisknop.

Tour Tour 1 ﬂ Tour Tour 1 u

Index |Dfenstroosters| Index Dienstroosters
Dienstrooster 1

Dienstrooster 2

D |Tour1
[~ Toonalles Begin bIokl
[ Herhalen
! ]
Nieuw | wijzigen | Verwijderen |
Toevoegen | Verwijderen |
Ok | Annuleren | [}verngmenl oK | Annuleren | D'vernemenl
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8.2.8 Pendelspoor
Pendeltrein inrichten

Pendeltreinen zijn treinen, die afhankelijk varsdtaatie hun richting kunnen wisselen.
Het gaat om treinen, die zonder de locomotief eswharte zetten, zowel in de ene als de andere
richting kunnen rijden, zoals railbussen, S-Bahm€g-treinen enz.

Treinen, die alleen tussen als Kopstations gedsfrde Blokken pendelen, hoeven echter niet perse
als Pendeltrein gedefinieerd te worden, als in &bEigenschappen in het Tabblad Auto, de optie
"Stop niet pendeltreinen in kopstation” is gede@etid.

Om een trein als Pendeltrein te gebruiken, moet

- de OptiePendeltreinin deLokeigenschappengeactiveerd worden.
« elk Blok, waar de Trein in rijdt, mo€tendeltreinen toestaan
zie Blok Tabblad Toestemmingen Pendeltrein ja adwn.
« elk Blok, in welke de trein zijn richting moet ofag wisselen,
moet Richtingswissel toestaan of als Kopstatiorefjeeterd zijn.
Zie Blok Tabblad Algemeen.

Pendeltreinen tussen willekeurige stations

Treinen die heen en weer rijden tussen Blokkenemagmde Jojo-Treinen, kunnen eveneens
ingericht worden.

Daarvoor wordt de richtingswissel niet alleen ih &&art- en Eindblok van het pendeltraject
toegestaan, maar ook in 1 of meerdere Tussendation

Ook dan wisselen treinen hun richting alleen, als

- de Trein op Grond van d&acht-Instellingen in het Blok wachten moet,
in dit geval wordt de Vertrekzijde toevallig vastiggd - of
- als Rocrail geen bestemming tegenover de Blok Aarskaijde vind,
omdat het volgende Blok
o niet voor Pendeltreinen vrijgegeven is of
o bezetis of
o buiten gebruik gesteld is of
o door andere redenen (bv. bevoegdheden etc.) mieddre kan worden.

In dat geval houdt Rocrail ook rekening met Rijwede het Blok aan de Aankomst zijde verlaten.
De locomotief krijgt dan een Plaatsingswissel el Aankomst zijde wordt omgewisseld.

Voorbeeld Pendelbaan

w04 [, 5 O, (6 e

Voorbeeld plan

In bovenstaand voorbeeld pendelt een trein tuss@iakken 4 en 6 heen en weer, en is Blok 5 in
dit geval een tussenstop station.
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Om deze pendel mogelijk te maken, moet het volgenatden ingesteld:

Index | Algemeenl Interface Details | Functiesl Multitractiel cv | BET |
. Ii [¥ Pendeltrein
HrlrEET 10 dienstrooster vertrek tijden gebruiken
- I Reserveer het navolgende blok
Event i 0 g
entumer [ Gebruik de shortin melder
Event correctie | 100 i’ [ Stop bij een pre2in melder
= [ Gebruik handbediende rijwegen
Prioriteit I 10 II [v¥ Trein wachttijd in blokken gebruiken.
o - [ Blijf naar vrije bestemmingen zoeken,
Rijrichting tijd I o II [v Gebruik vertrek vertraging
Start tour I LI — Aandrijving
Opstart schema I lI (® Diesel (" Elektrisch
(" Stoom (~ Auto of vrachtwagen
Trein type
@ Geen (" Goederen (" Stoptrein ~ Periode
( Personen en goederen (~ Railpoetsen " Intercity @I Co ¢cmCN CVv (W

" Post
(" Regionaal

" Licht
 alle

(" Lichte goederen

Owvernemen

0K I Annuleren

In Tabellen Locomotieven op het Tabblad Details Pateltrein aanvinken

Index IAIgemeenl Positiel Seinenl Detailsl Rijwegenl Interface Toestemmingen |

Loc toelaten

v | BR 94
v | Clotho

Loc negeren

BR 94
Clotho
—Type
[~ Goederen | Personen en goederen ] Intercity ] Stoptrein [ Lichte goederean
|_ Geen |_ Regionaal |_ Railpoetsen I_ Post |_ Licht
— Pendeltrein
" nee @ ja " alleen

Owvernemen

oK I Annuleren

In Tabellen Blokken op het Tabblad Toestemmingen Releltrein ja aanvinken

70



Index Algemeen IPositiel Seinenl Details] Rijwegen] Interface ] Toestemmingen

Configuratie

D |04
| Geelectrificeerd
Beschrijving |Elnk4 [ Buiten gebruik stellen
[v wachten
Lengte 20 [ Klein symbool
[v Zichtbaar
Vertrek vertraging |0 il [+ Half automaat
o [ Accepteer spooktreinen
FiFo lengte |0 il lE g;‘;ﬁ‘tm”
[ Rijrichtingverandering toegestaan
Loc ID ‘ [ Rem module
[ Accepteer BiDi locomaotief
v BET
Draaischijf ID | ﬂ [v]

Actions...

0K Annuleren Overnemen

In Tabellen Blokken op het Tabblad Algemeen Kopstabn aanvinken

Tip: Kopstation alleen aanvinken als het Blok op eend&eindes van het pendeltraject is,
dus in het voorbeeld Blok 4 en 6, en voor het tastsgion Blok 5 wordt niets ingevuld.

Pendeltrein starten:
Rocrail in Auto mode zetten, Loc bezetting in Blbkvoorbeeld) vast leggen en Start loc klikken.

Aanwijzing: Eventuele locomotief functies en wacht tijden kemmaar wens worden ingesteld.
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9.0 BBT Block Brake Timer

9.1 Leren remmen

BBT Block Brake Timer: Blok Rem Timer

Automatische berekening van de Blok Rem Tijd omdar vanenternaarin af te remmen.

loc BR 94 [

Index ]Algemeen} l'nterface] Details] Functies] Multitractie | CV BBT

[ 88T [10 = steps
l Start interval | 10 ﬂ = 10ms

Max. verschil | 250 il *10ms

Correctie 25 i-] %

[¢ Vvan blok

Berekening
Van blok] Blok| Interval | Stappen | Te\lerl Vast
Blok ‘ Interval |0 i‘j [ vast wijzigen
oK | Annuleren I Overnemen ‘

BBT Tabblad (Tabellen / Locomotieven / BBT)

Hoe werkt BBT ?

1. Activeren: ActiveerBBT door deze aan te vinken in het scherm.)

2. Stappen: Om te beginnen 10 stappen, een goede startwatrdeg mogelijk)

3. Start interval: Standaard 10; Bereik 10...100.

Deze waarde wordt gebruikt als start voor een neeB®T opname en als timer tussen de stappen.
4. Max. verschil: Grotere waardes worden tot deze maximale waardg tgbracht, om ongeschik-
te waardes te voorkomen, in het geval dat alsre@mgtopt of ontspoort tussenter enin.

De standaard waarde is 250; 2,5 Seconden.

5. Correctie: Bij elke stop in een blok volgt er een nieuwe kereng.

Het percentage van het verschil wordt gebruiktalsectie.

Gebruik een hogere waarde om de leercurve te VEsné5% is een goede waarde om te starten.
100% kan ook gebruikt worden.

6. Opslaan: Klik op overnemen en OK

7. Testen:Laat nu de locomotief in Auto mode een aantal méBea 10x) naar het Blok rijden wat
getest moet worden, en er zal dan uiteindelijkgaade gemiddelde waardekamen.

8. Opnieuw correctie:Zet daarna de Correctie waarde op 10%, zodat jde&in het vervolg maar
minimaal gecorrigeerd wordt.

9. Decoderinstellingen:Als de in de decoder ingestelde CV waardes votekken en afremmen
te hoog zijn ingesteld, is het raadzaam deze w# stellen.
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Van Blok
Voor elke rijweg wordt er een aparte BBT opnamergi&h

Berekeningslijst

Naar blok
Het blok waar de berekening voor gemaakt is.
Interval

De interval is in eenheden van 10 milliseconden.
Dit is de tijd tussernter enin en wordt gedeeld door het aantal stappen.

Stappen

De daadwerkelijk gebruikte stappen.

Teller

Het aantal berekeningen van deze BBT opname.

Vast

Er worden geen correcties geschreven in deze BB@rop ald/ast is aangevinkt.
Updates

Er worden geen BBT updates ontvangerCalstrole is uitgeschakeld.
In dit geval kunnen bestaande BBT regels wordengieals de dialoog wordt afgesloten met OK.

Wijzig

Wijzig de geselecteerde interval.
Verwijder

Verwijder de geselecteerde BBT opname.
Verwijder alles

Verwijder alle geselecteerde BBT opnames.
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Functie beschrijving

« Er zijn meerdere stops nodig in een blok om deguigerval te kunnen berekenen.
De eerste keren zullen niet voldoende zijn.

+ Bij elke stop in het blok wordt het opnieuw beretten
Grotere waardes worden tot deze maximale waardg tggbracht, om ongeschikte waardes
te voorkomen, in het geval dat als een trein stbphtspoort tusseenter enin.

- Deremstapis: (V_enter - V_min) / stappen.

« De berekening is voor ieder blok, en wordt opgestag het Plan/Loco XML bestand.

- Deenter enpre2in events veranderen de snelheid niet.

o Stoppen bij pre2in wordt ook gebruikt als BBT is geactiveerd.

- Als de BBT tijd te kort is, zal de locomotief met Win binnen rijden toin.

« Als de BBT tijd te lang is, zal de locomotief metgere snelheid V_min binnen rijden tot
De locomotief kann dan voorbij rijden.

« Nadat de locomotief is bewerkt zullen de daarvaekende BBT opnames waarschijnlijk
niet meer passen, omdat de last is aangepastg Erticurves zijn dan nodig.

- BBT is alleen voor normale blokken; Opstel bloklendraaischijven zijn uitgesloten.

Advies

1. Zet de afrem CV 4 van de decoder niet op O.

2. Het gebruik van devent timerszal niet leiden tot een stabiele interval, zetedeuas op 0.

3. Gebruik zo min mogelijk rem stappen als mogelijkois1 de communicatie-hoeveelheid te
verminderen; 10 stappen is standaard en een geede .k

4. Gebruik tenminste 28 decoder stappen; Nog beterl2i8 stappen.

Grafiek

A

A Enter snelheid.

B BBT stappen; In dit voorbeeld 10.

C Enter event; Eerste BBT stap.

10 Laatste BBT stap.

D In event; Stap omlaag tot snelheid O.

E Snelheid 0; Locomotief is in Wacht of Rust standifwef idle mode).
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10.0 Akties

10.1 Acties maken

Acties worden gebruikt om wissels, loc-functiesveel meer andere componenten te starten en te
stoppen. In de tabellen wordt onderscheid gemagkeh twee typen actieactiesensysteem

acties Desysteem actietiebben direct te maken met de Rocrail serverstilkkomen na definitie
in een aparte overzichts tabel te staan. Actiesl@oaangestuurd door bijvoorbeeld melders of de
klok. Acties die zijn gekoppeld aan de Rocrail klvkworden gestart op een opgegeven uur en
minuut. Gebruik daarbij de mogelijkheid om de Rdddmk sneller te laten lopen.

Onderstaand een opsomming van mogelijkheden metact

- Een geluid afspelen op een exact moment zoals loddkeén luiden.

« Aan/uit schakelen van straat- of huizen verlichtingt de “echte” klok of met de Rocrall
klok.

« Bij aankomst van een trein een specifieke omrotgmlboren.

« Als een stoomtrein het depot inrijdt, de kolenkrgataten bewegen.

« Als er op een knop wordt gedrukt start er een teeier wordt een omroep gedaan.

- Op een specifieke locatie schakelt een trein etgang.

« Langzaam rijden van een specifieke trein op eeoifsgiee plaats.

Het opzetten van een actie gaat in 3 stappen:

1. Wat moet er gebeuren ? Geef dit oActie Definitie

2. Wat stuurt de actie aan?
1. Als een component een actie start wordt dAadtie Gebruikvastgelegd
2. Starten door de klok wordt vastgelegdiictie Definitie

3. Onder welke condities moet een actie staftetie Gebruik

Soort actie, Opdracht & Parameters

Soort actie ID Opdracht Parameter Opmerkingen
Output Output on, off, active, flip -
Sensor Sensor on, off

Het pad moet op de server bestaan, Het
De hier opgegeven parametgmogramma of de script loopt binnen het

External - Een script of programma naam. worden aan het programma RR proces, als er een fout in het
doorgegeven programma of de script zit dan crashed
RR.

Switch Switch straight, turnout, left, right -

De 'lock' commando's worden gebruikt
bij het handmatig zetten van rijwegen

set, lockset (lock rijweg en set door de rijweg en de wissels te

Route Route wissels), lock, unlock lockid 'locken’.(CTC)
Het lockid is optioneel anders wordt de
actionid gebruikt.
System - stoplocs, stop, go, shutdown -
Signal Signal red, yellow, green, white -
schedule,tour, unlock, white, schedule IDunlock 1D, loco De kleuren opdrachten zetten het
Block Block yellow, green, red, setloc, event,ID voorwaartse sein dat voor dit blok
acceptident, open, closed vastgelegd is.

go: scedule, location or block
ID, velocity?, percentage of
turrent set velocity, number
cars orresetto 0

Function Locomotiveon, off function number

go stop, velocity,
Locomotive Locomotive percent,dispatch,swap, carcount
min, mid, cruise, max
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Actie aanmaken

In dit voorbeeld wordt er een functie F5 Conductdluit aangemaakt van een stoomlok Clotho.

Actie Clotho F5 e

Index ]Deﬁnitie] Gebruik | Interface]

D ] Beschrijving] T..]
Clotho F5 fn

Clotho F5

Hieuw ] Verwijderen] Documentatie‘

Ok J Annuleren J Overnemen |
Klik op Nieuw en geef de Actie een Naam bv. Clofto

Actie Clotho F5 Aan [

Index Definitie lGebruikl Interface

-

Type |Functie ﬂ
D |Clotho |
Opdracht ’G J [v Dubbel aanhalingsteken
5 -
Parameter

Tijdsduur |0 i‘
Timer |0 il

Beschrijving |

Activerings tijd
[ Gebruik | iedere | willekeurig

uur| 0 il minuut| ] il sec.| 0 il

0K ‘ Annuleren | D\.rernemen|

Klik op Definitie en vul bij Type Functie in, enjdD Clotho.
Bij Opdracht wordt eon ingevuld, als teken dat de fluit aan moet staan.
Bij Parameter wordt er 5 ingevuld (5 = F5).

Bij Interface kan indien nodig of gewenst nog dbrgéte Interface ID (centrale) worden ingevuld.
De actie is nu gereed, en kan toegekend wordeeeamelder of uitgang.
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Loc ID

Het loco ID kan leeg blijven als er getriggerd wiastdor de volgende componenten:

«  melder
« route
« wissel

- dienstrooster

Het ID wordt automatisch overgedragen aan de atgibet Loc ID veld leeg gelaten wordt.

Dit veld moet alleen ingevuld worden voor die axtige er om vragen (Loc acties en Functie acties).
Dit geeft de mogelijkheid om acties vast te legdentoegekend moeten worden aan een speciale

loc of loc functies en uitgevoerd moet worden oprhement zoals aangegeven door een

route/sensor/wissel of dienstrooster. Als voorbeglisl vastgelegd is “activeer FO” (lichten aan) dan
wordt voor iedere loc die de rijweg passeert detdin aangeschakeld. Het is eveneens mogelijk deze

actie uit te voeren door gebruik te maken van die-®ondities.
Tijdsduur

De duur van de aktie in seconden. Oneindig alsieg&vuld wordt. Wordt alleen gebruikt bij
funktiecommando's

Timer
Het aantal ms dat er gewacht wordt voor het uimoe@an de actie
Activeringstijd

De aktie wordt gestart, adebruik is aangevinkt, op het moment dat de ingesteldaysjijk is aan
de Rocrail tijd.

Gebruik

Moet aangevinkt worden als de instellingen gebrwiatden.
Gebruik

Toont welke objecten de actie gebruiken.

Timer

Aantal milliseconden wachttijd voordat de aktiegeioerd wordt.

ledere

De aktie wordt met een tussen tijd van ieder hommirutes uitgevoerd. De actie moet aangezet
worden met een action control status “on” en uithakeld met een action control “off”

Willekeurig
Een willekeurige tijd die ligt tussen 1 minuut engespecificeerde activatietijd. De resolutie

geschied in “schaal” minuten.
Er moet een vinkje voor “Use” geplaatst worden arrahdom timer te activeren.
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11.0 Uitgangen

11.1 Uitgangen maken

In het railplan kan een knop(pen) worden toegevaegal een actie aan is gekoppeld.

Uitgangen &J

Index }Algemeen] Lnterface] Pusme]
D | Interface ID | Adres‘ Beschrijving | Tonen
[
< 1 +
Nieuw | Verwijderen | Documentatie |
oK | Annuleren ‘ Overnemen |

Hier voor opent u in Tabellen Uitgangen, en KklikipuNieuw.

Uitgang NEW e

Index Algemeen ]mterrace] Positie |

m |Clotho F5

Beschrijving |
sve [0 =
Blok ID hd

Rijweg ID's |

[« zZichtbaar
[ tri-state

Type
(" Wip schakelaar (& Drukknop

Acties...

oK | Annuleren | D\.rernemen|

In Algemeen geeft u de Uitgang een Naam, in hethexld Clotho F5,
wat staat voor Stamlocomotief Clotho Functie F5 Conducteursfluit.

Bij het type schakelaar vult u in dit geval Drukknio.
Klik als laatste op Overnemen en daarna op ActiesroActie besturing te komen.

78



Actie besturing u

Index | voorwaarden

Omhoog | Omlaag Kopiéren | Plakken |
ID |Clotho F5 Aan |
Status Ion LI
Loc ICIotho LI

Beschrijving I

|7 Reset

Mode
’7(‘ Auto (" Handmatig (@ Beide

Toevoegen | Verwijderenl wijzigen |

oK | Annuleren | [}vernemenl

Hier vult u bij ID de gewenste actie "Clotho F5 Aam en bij status in dit geval "on".

Als laatste bij Loc "Clotho"invullen, en bevestigeret Toevoegen en Overnemen.
Klik nu op Voorwaarden.

Actie besturing '

Index Voorwaarden |

Type IIoc LI
D |Clotho |
Status | |

Toevoegen | Verwijderenl wijzigen |
oK | Annuleren | D'vernemenl

4

Voer hier bij Type "loc" in, en bij ID "Clotho". Kk op Toevoegen en Overnemen.
Er verschijnt nu een Knop in het railplan, waarmete actie kan bedienen.



12.0 Bezetmelder aansluiten

12.1 Hoe wordt een bezetmelder aangesloten.

1lz|a aisleir|m

<
—

[ =4
@aigirais i

werw g irails .com

DRAQOSS PRODLICT VERSION

O SR RE SBEN SEARN e
Centrale — .

588 aansluiting

In bovenstaand voorbeeld zie je een inrijsectie meaetmelder, daaropvolgend een ongedetecteerde
tussen sectie, en als laatste een stopsectie methirder.

De gele aansluitingen zijn de stroomdetecties daednezetmelding, de blauwe blokken de isolaties
tussen de rails, en de rode aansluitingen de edingen.

Het voordeel van deze aansluiting is dat het odkgengestelde richting werkt, de stopsectie wordt
dan inrijsectie, en de inrijsectie wordt de stapise

De ongedetecteerde tussen-sectie wordt gewooreviaanspanning aangesloten.

Het voordeel van een ongedetecteerde tussen gedaéeen eventuele losgeraakte wagon niet
wordt gedetecteerd.

Ook kan deze sectie later heel gemakkelijk wordegezet naar een bezetmelder, omdat de sectie
alleen anders aangesloten hoeft te worden, deh@dgen dan dus niet gedemonteeerd te worden.
Soms is er namelijk behoefte aan een derde meidsan blok, als het zeer nauwkeurig moet zijn.

Er zijn overigens ook blokken met maar 1 bezetnmeldat soms ook voldoende is.

Die ene bezetmelder is veelal een combi van egnenrstopmelder.
Voordeel is uiteraard dat dat heel kostenbespanemkit.
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13.0 Blokzijde-Rijwegen
13.1 Het principe van Blokzijde-Rijwegen
Aanverwante onderwerpen aansluitend op dit thejna zi

« Rijrichting bij Blokzijde-Rijwegen
Inleiding
De optie Blokzijdes voorkomt ongewenste rijrichtvg&randeringen van de locomotief omdat de
rijweg nu eenduidig is vastgelegd en onafhankeigk de rijrichting van de locomotief.
Rijwegen kunnen alleen nog maar gebruikt wordegeim vastgestelde richting (van ... naar).
Keerlussen zijn eenvoudiger vast te leggen omdairating van de locomotief bij het verlaten
van de lus niet gewijzigd is. Het is dus niet mea&aig om na te denken over waar de rijrichting van
de locomotief te wijzigen.
Inrichting
De Automatiek gebruikt de/- zijde van een Blok, om de juiste Rijweg voor deveezige
rijrichting vast te leggen.

Als een trein aan de + kant een Blok binnen rijatet hij het Blok aan de - zijde weer verlaten,
om de juiste rijrichting te behouden.

+ —

Met de checkboxen rechts van de velden "Van Béok"Naar Blok" in het tabblad Algemeen wordt
vast gelegd.

Rijweg Rijweg 1 lﬁj
Index Algemeen IOpdrachten] Melders] Toestemmingen Voor‘lr.raarden] Positie ] Verhir 4| ¥
D |Rijweg 1 |
madule ID |
Beschrijving |
Van blok |Dl ﬂ [+
Naar blok |02 ﬂ v + ‘/
Kruisende blokken |
Parameter

« Lok-Plaatsing
« Blok Binnenkomst zijdet/-
+ Blok Uitgaande zijde naar de opvolgende Rijwég
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Kenmerken van de Lok Binnenkomst zijde

Waar de lok het blok binnenkomt wordt opgeslagg¢hét afsluiten van Rocrail zodat dit bij
hernieuwd op starten bekend is.

Dit kenmerk kan veranderd worden in het contextmemde locomotief.
Kies voor Draai aankomst zijde om.

BR 94
Start

Virtueel automatisch
Stoppen

Reset

Reset alles

Omkeren

Draai aankomst zijde om

Klaarzetten voor handregelaar

Eigenschappen

Leg bestemming vast..
Selecteer dienstrooster...
Selecteer tour...

Deactiveren

Treinstel toewijzen
Treinstel vrijgeven

Mocht de loc bij het starten van Rocrail de verlledtant op reserveren dan kan dit kenmerk ook
gewijzigd worden. De setting wordt getoond in loetdmotief venster. Het blok ID wordt
voorafgegaan door niets of een - . Niets betekemtte

Een wisseling van de plaatsing verandert de binorask zijJde van de loc, maar niet omgekeerd.
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Configuratie van de terugmelders

De terugmelders moeten aan de rijwegen toegeweaetew op het Tabblad Rijwegen van de
Blokken. De terugmelders worden dan geplaatstebRgwegen all enter + en all enter -.

Blok 01 _\ S5

Index Algemeen] Pusitie] Seinen] Details Rijwegen ]Iﬂterface Tmestemmingen]

all enter +
all enter -
Rijweg 3 = from "02" to "01"

Twed 4 = from "03" to 01"

Melders vanuit blok 03 (Rijweg 4):

D Melding Eindpulse T2
\ {Dl_in L]ienter :_J LI e
{leenter LJ ]in LJ B W =]
I =l = i
§ 2| & A L URE )
I- =] 51 O
Event timer 1 W Event timer 2 # [ Blok timer afdwingen

Eigenschappen ‘ Test ‘

0K Annuleren ‘ Overnemen]

—— —

De all enter + Rijwegen zijn bestemd voor alle Rigen die naar de + zijde van een Blok gaan.
Zie de kleine + in onderstaande afbeelding.

marm| ()1 e T

De all enter - Rijwegen zijn dan uiteraard bestemmar alle Rijwegen die naar de - zijde van een
Blok gaan.

Blok-Route events

Voorbeeld: Keerlussen

= S ﬁtfz*a D

De locomotief wordt in Blok D geplaatst en de Aamigdzijde moet dan + zijn. De Auto mode wordt
ingeschakeld en de locomotief gestart. Er wordtgkneden volgens een van de beide verlopen:

D*C™*A*B*C™D
of
D=*C=*B—~*A™C™D
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Rijwegen

Kenmerk Van Naar Geldig treininrijteken

DC -D +C Eerste Start of Wissel naar CD+in
CA -C  +A Inrijden bij+in C

AB -A  -B  Inrijden bij+in A

BC +B -C Inrijden bij- inB

Wordt Blok D volgens bovenstaand voorbeeld als Katpmn gedefinieerd, dan wordt een trein een
Pendeltrein, en geen zogenaamde Jojo-trein, wajrbt voordeel van Blokzijde-Rijwegen in Auto
mode is.

14.0 Rijrichting bij Blokzijde-Rijwegen

14.1 Nader toegelicht.
Inleiding

De begrippen Rijrichting, vooruit en achteruit zjger vaag en zijn daarom heel vaak onduidelijk.
Het is alleen duidelijk als vast staat of het om leeomotief of trein gaat.

Een eenvoudig voorbeeld is een Electrische locahotet veel wagons, waarvan de beide cabines
met 1 en 2 worden aangeduid.

De gebruiker weet, dat als zo een locomotief vaaiplt, cabine 1 ook in de rijrichting vooruit lig
Bij 3-rail locomotieven is de positie van de slepen hulpmiddel.

Als een dergelijke locomotief echter op een afstagikbken wordt, is niet direct duidelijk welke
cabine voor ligt.

Precies daarop heeft de Rijrichting bij Blokzijdgwgen betrekking.

Het gaat om de bewegingsrichting van de hele {(veaarbij de trein ook een locomotieftrein kan
zijn, dus ook een enkele locomotief).

De hier behandelde, goederentrein zal nooit acihtgden, maar altijd met de locomotief vooruit.
Daarom is de bewegingsrichting bij Blokzijde-Rijveggaltijd en uitsluitend vooruit.

Als een Rijweg van A naar B gemaakt wordt, dareis"dooruit”, het tegenovergestelde, van B naar
A, is uitgesloten.

Voor een treinrit van B naar A moet een Rijweg Bamaar A gemaakt worden.

Voor deze Rijweg is B naar A wederom "vooruit".

In de Engelse taal zijn er voor de richting vamtrajecten begrippen alsipwards en
"downwards, te vertalen als "omhoog" en "omlaag".

In het vorige geval is dan bijvoorbeeld van A nBarooruit en van B naar A achteruit.
Als de trein nu weer van een afstand bekeken wkadlt behalve dat de trein vooruit rijdt,
ook nog worden vast gesteld, of de trein omhoognatfag rijdt.

(Dus of de trein onderweg is van A Stad naar B Difrpmgekeerd).

Bij Blokzijde-Rijwegen wordt de bewegingsrichtingrvde trein (omhoog/omlaag) door de Blok
Aankomst zijde vast gelegd: Al naargelang aan wkdig de trein het Blok binnen rijdt,
beweegt hij zich of omhoog of omlaag door het Btokeventueel de volgende Rijweg.

De Pijl in het Blok symbool geeft daarbij de bewwggrichting van de trein aan,

maar wijst ook in de richting van de Vertrek zip#n het Blok.
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De oriéntering van de locomotief, of hij dus mebioa 1 of 2 vooruit rijdt, wordt in Rocrail als
Plaatsing omschreven.

Op de modelbaan komt het er op neer, hoe de lodehgizoorbeeld met de hand op de rails wordt
gezet, dus geplaatst wordt.

Technisch beschouwd geeft de plaatsing aan, hodjkeewvel geinterpreteerd moet worden:

Als de trein zich vooruit moet bewegen, en alleepedrichting is mogelijk bij Blokzijde-Rijwegen,
dan wordt normaal gesproken een vooruit rijbevelegen.

Als de locomotief in het voorbeeld met de cabine de rijrichting geplaatst wordt,

dan leidt dat tot het gewenste resultaat.

Wordt de locomotief echter anders voor de treirlagpt, dan zal hij met die instelling achteruit
duwen.

Om dus Rocrail mee te delen dat de locomotief awerstaat, wordt om die reden de plaatsing
omgewisseld.

De locomotief krijgt dus een achteruit rijbevel,ammee de trein zich vooruit beweegt.

Bij Keertreinen, die in Rocrail als Pendeltreinemengegeven worden, krijgt de plaatsing nog een
verdere betekenis: De Plaatsingswissel is nodigatzde locomotief in beide richtingen kan rijden.

Om zich voor te kunnen stellen wat de betekeniseeamPlaatsingswissel is, kan men bijvoorbeeld
een korte trein met de locomotief aan de ene kaeea stuurstandwagon aan de andere kant nemen.
Als er nu een machinist in de locomotief zit en mgt trein vooruit (de trein is achter hem),

een Kopstation binnnen rijdt en daar stopt, dantrhipeom met de trein in tegengestelde richting
verder te rijden, een Plaatsingswissel uitvoeren.

Hij moet zijn plaats wisselen, en van de locomatidr het andere einde van de trein,

de stuurstandwagon, gaan.

Nu kan hij in de andere, tegengestelde richtirdenj natuurlijk vooruit, en de trein is dan weer

achter hem.

Richtingswissel bij Blokzijde-Rijwegen

Automatische Richtingswissel

Treintype Bloktype

Normaal Pendel  Kopstation
Normaal -+ =+ 50t +
Pendel -+ +of + <0
Opmerking:

- Pendelblok = Een Blok, waar Pendeltreinen zijn éstgan.

« Kopstation = Blok met de Eigenschap Kopstation;ohuadtische Richtingswissel na het
Event

« Pendeltrein = Keertreinen, algemene treinen, wpdebiocomotief bij het veranderen van de
richting niet verzet hoeft te worden (bv. ICE, Tven met stuurstandrijtuig)

« ~*:verder in de rijrichting; bij Hindernissen (voluyge Blok bezet 0.a.) wachten, als er geen
andere Optie gegeven is (hier is handmatige Pragwsissel noodzakelijk)

« *: Richtingswisssel; nieuwe Rijwegen in tegengesteichting worden gezocht; Slepen en
neerzetten in beide richtingen mogelijk.

) 0 = idle (inactief); een normale trein beé&indigjd Auto mode, zieRocrail-Eigenschappen /
Tabblad "Auto"

%) Voorzichtig bij Rijwegen met “Veranderen van dedsing” (omdat dat al automatisch door het
Kopstation is gedefinieerd)

85



Een Actie "Loc wissel" (timer 1000ms) kan in eeflekieurig Blok (met wachttijd) ingedeeld,
en (onder voorwaarden, ongeveer “Teller=3") eernfRigswissel tot stand brengen.

Handmatige richtingswissel

Een handmatige richtingswissel kan via het contexumvan de locomotief of blok, waar de
locomotief zich in bevindt, met de optie "Draai kamst zijde om" uitgevoerd worden.

Het veranderen van de Plaatsing verwisseld tegelijd ook de Blok Aaankomst zijde.
Omgekeerd veroorzaakt een handmatige wissel v@iotteAankomst zijde echter geen
Plaatsingswissel.

Als in een rijregelaar de rijrichting "achteruitbwdt ingesteld, dan wordt bij het starten van de
locomotief in Auto mode automatisch weer naar "utbomgeschakeld en gelijktijdig de Plaatsing
gewisseld (zie ook de richtingspijl in de afbeetdimer onder).

De Blok Aankomst zijde wordt in dit geval echteetnomgewisseld.

Rijrichtingssymbool in Rocview
De Richtingspijl

De Richtingspijl in de Snelheidskolom van de locoiefacorrespondeert met de in de rijregelaar
ingestelde bewegingsrichting.

Deze mag, zoals hierboven besproken, bij Blokzigeregen in het Automatisch Bedrijf niet
"achteruit" zijn.

Daarom zal in het geval van een "achteruit” instgl/an de rijregelaar, bij de start van de
locomotief in Auto mode automatisch een Plaatsvirsgevorden uitgevoerd en de
bewegingsrichting wordt op "vooruit'gezet.

ID # | Blok|V Mode | Bestemming | Tri D |# |Blok V___ | Mode| Bestemming  Tr

Clotho = 4-01 <0 idle Clotho | 4-01 <0idle

(R | ) (FG |
((elua ) Fiuit J( Yent (eluid ) Fiutt ) Ltht)
(Bel J(Fa JC=2) (Bel ) F4 )(=<)
( Stoppen ] ( Stoppen ]
Bewegingsrichting 'vooruit' Bewegingsrilsting 'achteruit'.
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RO1+ 01- RO2+ 2- RO+ 03-
41 +? M+3 M

De schoorsteen van de stoomlocomotief wijst inickgting van Blok 3.

In de kolom Blok staat '2'.

Dat betekent dat de locomotief in Blok 2 staatderBlok Aankomst zijde + is.

In de kolom V staat '0'.

Dat betekent dat Rocrail het rijbevel voor de ¢hjting "vooruit'geeft.

Met de instellingen in het voorbeeld rijdt de locuiraf vooruit van Blok 2 naar Blok 3.

ROL+ 01- ROZ+ ra RO3+ 03-
w 1 F:w 2 M 3 F:ﬁ
+ 4+ 4+

De schoorsteen van de stoomlocomotief wijst iniciging van Blok 1.

In de kolom Blok staat '-2'.

Dat betekent dat de locomotief in Blok 2 staatderBlok Aankomst zijde - is.

In de kolom V staat '0'.

Dat betekent dat Rocrail het rijbevel voor de ¢hjting "vooruit'geeft.

Met de instellingen in het voorbeeld rijdt de locuiraf vooruit van Blok 2 naar Blok 1.

Rijrichting 'Achteruit’

Tip: 'Achteruit’ betekent in dit geval ook de rijriaigi van de locomotief !!

De bewegingsrichting is toch vooruit.

Laatst genoemde wordt door de richtingspijl in dellseidskolom aangegeven,
terwijl de rijrichting van de locomotief door heteken wordt weergegeven.
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I RO+ | 1 FDI- R02+ I 5 02- R03+ 3 Fu3- I
4+ 4+

De schoorsteen van de stoomlocomotief wijst iniciging van Blok 1.

In de kolom Blok staat '2'.

Dat betekent dat de locomotief in Blok 2 staatderBlok Aankomst zijde + is.

In de kolom V staat '-0'.

Dat betekent dat Rocrail het rijbevel voor de¢hjting "achteruit” geeft.

Met de instellingen in het voorbeeld rijdt de locuiref vooruit van Blok 2 naar Blok 3.

ROL+ 01- R02+ 02- R+ 03-
m 1 F:uﬂ 2 w 3 FE_=|
+ + s

De schoorsteen van de stoomlocomotief wijst iniciging van Blok 3.

In de kolom Blok staat '-2'.

Dat betekent dat de locomotief in Blok 2 staatderBlok Aankomst zijde - is.

In de kolom V staat '-0'.

Dat betekent dat Rocrail het rijbevel voor decljting "achteruit” geeft.

Met de instellingen in het voorbeeld rijdt de loamtief vooruit van Blok 2 naar Blok 1.

15.0 Verdere stappen

Nadat de locomotieven aangemaakt zijn, een railplanrails, wissels en seinen toegevoegd zijn,
en de objecten voor het Automatisch bedrijf zijgasteld en de Dienstroosters ingericht zijn,
is Rocrail op de juiste manier geconfigureerd emdt@ze nu de modelbaan gaan aansturen.

Veel instellingen zijn tot nu toe enkel in grot@déin behandeld, om zo snel mogelijk tot het
Rijbedrijf te komen, maar laten zich nog zeker eencerfijnen.

Zo kunnen bij de locomotieven nog veel exactereéngn gemaakt worden,

bijvoorbeeld een beschrijving en aankoopdatum.

Ook de lengte van de locomotief (of trein) kan l@angegeven worden, zodat Rocrail in staat is,
lange treinen alleen in speciaal daarvoor besteéBhmlken laat binnen rijden,

terwijl korte Blokken niet in aanmerking komen.
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Bovendien kan een Service-interval aangegeven worde
zodat Rocrail u automatisch er aan herinnert débctemotief onderhoud nodig heeft.

Er zijn nog veel meer mogelijkheden, bijvoorbeedd tneintype, die het Rocrail mogelijk maken dat
treinen aan de hand van het treintype, bepaalftea of stations berijden.

Blokken kunnen zo ingericht worden, dat treinen legpaalde tijd in het Blok wachten,
bijvoorbeeld op stations, of als dat mogelijk tgs§ niet stoppen in een Blok.
Verder kunnen Blokken zo worden ingesteld dat bieleataeintypes niet worden toegelaten.

Seinen kunnen zo ingesteld worden, dat ze alleedrhatig worden vrij gegeven.
Over uitgangen laten zich naar wens verbruikenesibijvoorbeeld ontkoppelrails of stations
verlichtingen.

Via Acties kunt u veel Functies automatisch, tigtgerrd of event-afhankelijk activeren.
Het Automatisch Bedrijf laat zich voor complexe relishnen nog verder aanpassen.

In het bijzonder Pendeltreinen, Kritieke SectieminBeelden en het daaropvolgende Blok,
evenals Types van Blokken en treinen en hun veirvgen.

Rocrail biedt nog vele, verdere opties, die de gigbr in de loop van de tijd leert kennen en
waarderen.

Doordat Rocrail steeds verder wordt ontwikkeldeesteeds weer nieuwe functies bij komen,
zijn er geen grenzen aan de creativiteit.

Veel plezier met Rocrail!

89



